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資訊科技素養導向教
學工作坊

• 議題2：競賽歷屆優良作品分享

國立台北教育大學 楊凱翔 教授兼計網中心主任

教育部中小學資訊教育推廣領航計畫

全國貓咪盃Scratch競賽是一個展現程式能

力與創意的絕佳舞台。我們將透過分享112

年及113年的優秀作品，探討競賽主題與評

選要點。讓我們一起欣賞這些精彩的

Scratch創作，並從中獲得指導靈感!
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分享組別

1.國小動畫組

2.國小遊戲組

3.國中動畫組

4.國中遊戲組

國小動畫組

113年：

•金獎

•銀獎

112年：

•金獎

•銀獎
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113年評分標準

項目 比重

程式技巧 30%

創意表現 30%

內容完整度 35%

其他（例如人機互動、介面設計等） 5%

113年國小動畫組題目

人工智慧時代的網路停看聽

一、情境說明

人們遇到問題就先上網找答案，但卻不一定去判斷答案的正確性；閒暇時更

是透過手機從事娛樂，例如看新聞或影片等，但網路上的訊息真真假假，一不小

心，默默之中就受到錯誤觀念的影響。近年能夠產生資料或圖像的人工智慧技術

日新月異，加上網路上又充滿許多謠言、假新聞或是透過人工智慧產生的圖片或

影音，越來越是真假難辨！因此，請製作一動畫，提醒大家善用科技，減少數位

足跡的暴露，或提醒大家一些新聞、影音或訊息的識讀方法好明辨真偽。

二、任務說明：以下擇一任務或同時提供許多任務的組合皆可。

1. 人工智慧等科技不是洪水猛獸，但要提醒大家把科技用在對的地方。

2. 提醒大家不要過度依賴與相信網路訊息。

3. 假新聞或人工影片，無非是要誘導人們的點選閱覽，但同時也暴露了個人的數

位足跡，因此請提醒人們對於網路隱私的重視。

4. 告訴大家有哪些相關的方法與工具來協助新聞或圖片等訊息的真假判斷。
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113年國小動畫組金獎
新北市新莊區民安國民小學

113年國小動畫組銀獎

臺東縣臺東市康樂國民小學

https://drive.google.com/file/d/1yypu9x1ky5_s73a6gStOjWpxN4x3JcSd/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1MooWT804lvwfv9S8KDOYRPhGtJ3rW9Sj/view?usp=sharing
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112年國小動畫組回顧

透過往年的動畫組創作,欣賞出色作品,促進教學啟發

讓我們一起回顧學生們的創意與程式設計能力

112年動畫組評分標準

項目 比重 說明

運算思維能力

（技術力、技能）

30% 程式寫作技巧是否使用運算思維模式。

1.運算思維呈現：(1)拆解、(2)演算法、(3)抽象化、(4)模式識別、

(5)資料處理

2.程式寫作方式：(1)撰寫說明 、(2)視覺化、(3)模組化、(4)多工好

效能、(5)正常運作

素養主題表達

（表達力、知識）

30% 問題解決及表達方式是否優良有說服力，包含：1.腳本契合主題、

2.動畫結構完整、3.角色符合主題、4.藝術美感呈現、5.音樂音效

搭配角色動作流暢、6.詮釋解決問題、7.呈現學習過程、8.劇情層

次安排、9.作品深化學習、10.知識內容正確、11.作品表達完整

多元創造運用

（創造力、情意）

30% 運用各種創意或教育理論令人驚艷或互動方式產生真學習，包含：

1.創造力表現、2.變通性、獨特性、流暢性、可行性、適切性、3.

教育理論、4.多元智慧、多感官學習、高層次思考

其他

（特殊性、例外）

10% 前述三項分數不足以表達部分，例如：1.互動性、2.表現技巧、3.

正向思考鼓勵、4.原創性、5.創造不同體驗
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112年國小動畫組題目

充滿溫韾的校園美景
一、說明

春天到了，校園裡的木棉花盛開了！整個校園都被這些美麗的花朵所點

綴，讓人們彷彿置身於一個浪漫的世界。師生們在校園裡漫步，感受著

春天的氣息，享受著陽光和微風帶來的愉悅。一隻蝴蝶也和校園師生一

樣，繞著充滿生氣活力的校園，盡情的以八字形路徑歡樂飛翔。

二、任務說明：以下擇一任務或同時提供許多任務的組合皆可。

設計溫馨美麗的校園環境

設計一隻蝴蝶以八字形路徑飛翔校園環境

設計以滑鼠在蝴蝶上觸碰之後，會右轉持續繞校園飛行

112年國小動畫組金獎

高雄市苓雅區四維國民小學

https://drive.google.com/file/d/1ucIGaQIBBASMYgYAO1zf-8kXx29BpuxW/view?usp=sharing
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112年國小動畫組銀獎

臺北市大安區金華國民小學

國小遊戲組

113年

金獎、銀獎

112年

金獎、銀獎

https://drive.google.com/file/d/1uMxadthsO_Mpn_lp3jAoUXvHF7YL0B73/view?usp=sharing
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113年國小遊戲組題目

躲年獸，歡慶新年

一、情境說明

除夕夜，吃完年夜飯，小孩最開心是可以領壓歲錢。大家有想過為什麼過年時大

人要發紅包給小孩呢? 

有聽過「年獸」的傳說嗎？「年獸」是一隻很巨大的猛獸，在除夕夜時會出來吃

人。人們為了不被吃掉，發現「年獸」害怕紅色、噪音與火光，便開始在當天穿上紅

衣、門上貼上紅紙、放鞭炮，藉此把「年獸」趕走。大人們也因為怕「年獸」會傷害

孩子，所以整夜就點著燈不敢睡覺。大人也會把錢幣裝進紅包袋，放在孩子的枕頭下

面，讓「年獸」不敢靠近，小孩就能安心睡好覺。

習俗演變至今，將紅包壓在枕頭下象徵接收新年福氣，並保佑小孩平安地長大之

意，除了紅包之外吃團圓飯、穿紅衣、放鞭炮、貼春聯也成為年大家的過年習俗。

二、任務說明：以下擇一任務或同時提供許多任務的組合皆可。

現在來發揮你的創造力，為這個溫馨熱鬧的節日，設計一個避免被「年獸」吃掉迎新

年的趣味性遊戲。

為了讓使用者能夠了解你所設計遊戲的特點，

1. 請在遊戲軟體執行之前為你的遊戲取一個名稱，

2. 也請在遊戲之前介紹說明你設計遊戲的想法和特點，

3. 也請務必加入遊戲操作的規則或遊戲操作方法，讓你的遊戲軟體設計盡善盡美。

113年國小遊戲組金獎

高雄市左營區新莊國民小學

https://drive.google.com/file/d/14WVTK8FbRs0e0gDmE08pAC5hCHM3r-VM/view?usp=sharing
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113年國小遊戲組銀獎

桃園市桃園區大有國民小學

112年國小遊戲組題目

外星人多米蘇返航求生記

說明
宇宙外星人多米蘇(發音為 Do-Mi-So)搭乘一艘太空船，飛經太陽系的藍色

星球上空時，因太空船失去動力急速降落並穿過濃厚的大氣層，眼看著就要迫降
在太平洋邊緣的一個小島。太空船裡的螢幕資料顯示，即將降落的小島是由菲律
賓板塊和歐亞板塊所推擠出來的島，此島中間有許多森林和高山(最高標示約
3952公尺)，而沿岸則有不少大墄巿，其中一個北部的城巿裡還有一棟很高的大
樓(標高508公尺)。太空船穿過大氣層後迫降在小島的森林裡。多米蘇必須獨自到
小島裡尋找太空船需要的動力燃料，這樣才有機會返航回到外太空。

由於小島有很多地區，多米蘇必須到島上逐一探索、不斷闖關，才有機會獲
知燃料放置的地點。請發揮想像力，設計一個小島探索闖關互動遊戲，讓多米蘇
有機會在小島藉由此遊戲獲得到太空船燃料的經緯座標(地點)。除了大會指定的
遊戲評分指引外，此遊戲還應包含下面的設計想法：
1. 應有小島的闖關地圖。要有數個關卡，且每個關卡要有小島的特色(如景點、

風俗、農產、科技、人情味……)。
2. 多米蘇在探索小島時，須要認知人類所在的地球有各種危險，例如:馬路上的

車子、地震、颱風、落石、土石流、…，請至少選擇一種危險方式，做為闖關
的阻礙。

3. 闖關不論成功或失敗，都應出現對應的音樂。

https://drive.google.com/file/d/1GNI_Dvjorc_HarizaeTAtgTqOrzLMsZH/view?usp=sharing
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112年遊戲組評分標準

項目 比重 說明

運算思維能力

（技術力、技能）
30%

程式寫作技巧是否使用運算思維模式。

1.運算思維呈現：(1)拆解、(2)演算法、(3)抽象化、(4)模式識別、

(5)資料處理

2.程式寫作方式：(1)撰寫說明 、(2)視覺化、(3)模組化、(4)多工好

效能、(5)正常運作

素養主題表達

（表達力、知識） 30%

問題解決及表達方式是否優良有說服力，包含：1.操作說明完整、2.

遊戲結構完整、3.角色符合主題、4.藝術美感呈現、5.音樂音效搭配、

6.操作動作順暢、7.遊戲情節腳本、8.詮釋解決問題、9.呈現學習過

程、10.過關層次安排、11.遊戲深化學習、12.知識內容正確

多元創造運用

（創造力、情意）
30%

運用各種創意或教育理論令人驚艷或互動方式產生真學習，包含：

1.創造力表現、2.變通性、獨特性、流暢性、可行性、適切性、

3.教育理論、4.多元智慧、多感官學習、高層次思考、5.互動性、

表現技巧、正向思考鼓勵、原創性、創造不同體驗

其他

（特殊性、例外） 10%

前述三項分數不足以表達部分，例如：1.遊戲化、2.八角原則、3.

使命感（主動）、4.發展與成就（主動）、5.創造和回饋（主動）、

6.所有權（主動）、7.社會影響（被動）、8.稀缺性（被動）、9.

不確定性（被動）、10.損失趨避（被動）

112年國小遊戲組金獎

新竹市東區關東國民小學

https://drive.google.com/file/d/1dAJf5hZAks3RMVEOhsQ4kTzy3gleJqSC/view?usp=sharing
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112年國小遊戲組銀獎

臺北市文山區永建國民小學

https://drive.google.com/file/d/1yQ9JYaG6JC4jtoLJFOw6t0uHosGqOe0-/view?usp=sharing
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國中動畫組
113年：

•金獎

•銀獎

112年：

•金獎

•銀獎

113年國中動畫組題目

善用人工智慧，共創美好未來

一、情境說明人工智慧（AI）技術正以前所未有的速度發展，深刻影響著

人類的生產和生活方式。AI 已廣泛應用於家庭、學校、工作場所，其影響

範圍和深度不斷擴大。人類生活品質藉由AI 提升的同時，AI 也帶來了一些

挑戰，例如：個人隱私、數據安全、倫理問題等等。因此，如何運用 AI 技

術，打造一個更美好、更公平、更有溫暖的人類社會，成為人類共同思考的

重要課題。二、任務說明：以下幾點為以人工智慧為主題之動畫設計參考

方向，創作時不限於這些提示方向，參賽者可以發揮創意，設計切合題目的

動畫。人工智慧生活場景呈現：展示在未來的人工智慧世界中，人們的日

常生活場景，包括：智慧家居、智慧交通、智慧醫療等方面，呈現人工智慧

技術如何提升人類的生活品質。保障個人隱私與數據安全：動畫的設計可

以探討在人工智慧世界中，如何平衡科技發展與個人隱私與數據安全之間的

關係，呈現對於數據安全和隱私保障的重視。推動社會公平與包容：呈現

人工智慧技術如何推動社會的公平與包容，包括：以AI 提供更公平的教育

資源、醫療資源的普及、弱勢族群的照顧等等。
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113年國中動畫組金獎

臺北市立中正國民中學

113年國中動畫組銀獎

南投縣立宏仁國民中學

https://drive.google.com/file/d/1_NatU2V-UajXiML3jlicH4Euss1M7_aO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BcgrO11-gxOTofqg2CyZgaRN6n19CXNq/view?usp=sharing
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112年國中動畫組題目

說明

「包容和公平的優質教育，促進全民終身學習的機會」(Quality Education)是聯合國
永續發(Sustainable Development Goals, SDGs)的其中一個目標。在這個目標的指
標上，包含了確保所有女孩、男孩能完成免費、公平和優質的小學和中學教育，從而
取得有效的學習成果；確保所有女孩和男孩都能獲得優質的學前教育；消除教育方面
的性別差異，確保所有群體有平等機會接受各級教育和培訓等。

另一方面，行政院規劃「推動中小學數位學習精進方案」，自111 年起連續 4 年投入
200 億元，推動「班班有網路、生生用平板」政策。此方案補助偏遠地區學校一生一
平板，非偏遠地區學校依學校班級數每六班配一班平板，用於課堂教學或課後學習。
方案的目標在於增進學生的數位科技應用能力、使用數位學習平臺、工具與資源，以
培養學生的自主學習能力，朝向縮減城鄉數位教育落差，並達成公平教育的目標。

請同學們在不限任何形式與角度的情況下，設計運用平板電腦於課堂或課後的學習活
動，表現可達到公平的優質教育之情景。

112年國中動畫組金獎

南投縣立宏仁國民中學

https://drive.google.com/file/d/17YS148izyqWe4O40RRFY0Nn3hSgMN8pO/view?usp=sharing
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112年國中動畫組銀獎

臺北市立中正國民中學

國中遊戲組

113年

金獎、銀獎

112年

金獎、銀獎

https://drive.google.com/file/d/1a1xRPVPALEZzZYtLFOm5wCWB2X9YcSsK/view?usp=sharing
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113年國中遊戲組題目

環保尖兵大作戰

一、情境說明

注重環保人人有責，在這個遊戲中，玩家扮演一位環保尖兵，他的任務是

穿梭於校園的各個角落，將可回收資源，放入回收桶。將垃圾廢棄物，放

入垃圾桶，以確保校園的環境保護和整潔美觀。

二、任務說明：

這個遊戲有兩個關卡，第一個關卡場景是操場，第二個關卡場景是教室。

每一個關卡裡面放置有可回收資源與廢棄物若干個，同時設計有回收桶與

垃圾桶。玩家在不同關卡內移動，若將可回收資源放入回收桶，每一個加

10分，若將廢棄物放到垃圾桶也加10分，但若放錯位置，則每一個扣5分，

當玩家的得分超過60分，便可以過關到下一關，兩關結束之後，遊戲系統

會顯示玩家兩關平均獲得的總分，然後會提示玩家環保的重要性，鼓勵大

家積極參與環保活動，保護我們的地球，結束遊戲。

113年國中遊戲組金獎

臺北市私立復興實驗高級中學國中部

https://drive.google.com/file/d/1JiBumrN9SNLjC89LXS-SDkUCdtSTinjq/view?usp=sharing
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113年國中遊戲組銀獎

宜蘭縣立宜蘭國民中學

112年國中遊戲組題目

珍惜水資源大作戰

說明

陽光、空氣和水是構成生命的三要素，人體超過 70%的比例是水份。地球上

的水藉由陽光的熱能蒸發到大氣層中，再經由凝結與降水形式回到地表，最

後由河流或地下水的途徑匯集入海，形成一個水的循環。然而，在全球氣候

變遷及人類各項用水與汙染的影響下，水資源變得越來越珍貴。請設計一個

遊戲來提醒周遭的人要珍惜地球上的水資源，例如:善用水資源、節約用水、

水的循環再利用等等。

https://drive.google.com/file/d/1qb-1XnRZUDgn6Xc198RGQKJ-5Y1t2Ocq/view?usp=sharing
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112年國中遊戲組金獎

臺北市立成淵高級中學國中部

112年國中遊戲組銀獎

嘉義市立玉山國民中學

https://drive.google.com/file/d/1DREd3VVE5n8vh2gdI7D3TxmM3gwdFcSu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1E406AUevIIa254SYrBRNlnIUoeKW5cqm/view?usp=sharing



