
數位教學應用模式之教學教案 

課程實施成果!

學前準備!

教師! 學生!

準備數位教材聯結，準備補充教才

以習學生自主學習單!
註冊課程，了解自主學習之內容!

教學策略! 主要以面授方式，搭配數位教才做為自主學習之實施內容!

!

第 " #週! $教學時間! " %&!分鐘' !

課前學習活動! 先觀看其他教學影片，完成基礎課程知識之學習。!

實施方式! ! 線上同步! ! ! ( 線上非同步! ! ! ! 面授!

教學目標!

【認知】：學習機器學習之主要工具。!

【情意】：簡介教學內容，提高學生學習動機。!

【技能】：使用所學技能，達成程式撰寫與資料分析之技能。!

教學法與教學

內容!

【講述法】!編寫講義內容，並予以講述授課!

【討論法】!課堂討論所學內容!

【問題教學法】!提出問題，請學生思考並回答!

【示範教學法】!給予實例，並請學生分析!

【發表教學法】!將分析結果，做成報告發表!

評量方式! 課堂測驗與討論!

!

課程統計數據!

選課學生數! %"!

授予學分學生數! %"!

使用人次!!"#$%&

'%()%*+,-. "!
%"!

完課率! "&&) !

課程紀錄#

主�Ì 一：課程截圖!



! !

!
!

主題二：課程截圖!

!
!

主題三：課程截圖!

!

!

!

成績!



!

!
#

學生學習回饋!

參與這門機器學習的網路課程讓我深感收穫良多。我選擇了由基礎概念一路深入到

*+,-.-/0!12++、34-5+!647+.和 89: 的主題，而老師的詳盡介紹讓我在每個主題中都獲得了

很大的啟發。在課程內容方面，老師將複雜的機器學習理論以深入淺出的方式呈現，使我

能夠清晰地理解每一個概念的本質。尤其是在 *+,-.-/0!12++、34-5+!647+.和 89: 這三個

主題的學習中，老師不僅提供了理論知識，還透過實例一步步引導我們進行實作，讓我更

容易掌握這些複雜的演算法。在實作範例中，老師不僅解釋每一行的程式碼，還提供了實

際的應用情境，使我能夠更深入地了解機器學習在實際問題中的運作方式。整體而言，這

門課程不僅讓我擁有了更多的知識，也提升了我在機器學習領域的實踐能力，真的是一次

非常寶貴的學習經驗。!

學生優良作業!

主題 "! ; !<=0>4?+0@4A.!/B!:4,C-0+!D+420-0E!!

筆記：F42@; "! !

數據收集! GH!數據預處理（特征提取! I! 清理與整合）! GH!分析處理! GH!輸出供分析使用

（數據的復雜性是關鍵，是否需要清理，這需要專業經驗）以獲得良好的模型（經過分

析）。!

JK是指不需要我們告訴它規則，也不需要我們教導它，它可以自己發現並分類。相比之

下，機器學習則是由人製定規則，按照示例進行判斷，可分為監督學習和非監督學習。而

深度學習通過使用連續的層函數提取不同的特征，通過深層次訓練來理解圖像是什“• 。!

在決策樹中，我們使用分類來將空間劃分為兩類，例如 :D6 球員的薪水預測。在收集數

據後，我們發現擊打率越高，職業生涯越長，薪水越高，因此我們可以進行分三類的分

類，類似於檢索表。然而，決策樹的缺點在於其分類只進行一次。為了解決這個問題，我



們逐層堆�V，形成了隨機森林。需要註意的是，層數並不代表準確率，因此我們可以進行

交叉驗證。!

在決策樹的過程中，我們需要註意幾點L!避免過度擬合：!

"M! 當所有類別的表現相近時，停止分類。!

NM! 每個切割類別少於%個樣本，停止分類!

OM! 進行下一層切割沒有更好的效果時停止。!

!

主題 N!34P5+!647+.!QA4..-B-+2!L!範例實作!

主題 N筆記!

36 是個快速分類方法，但不是個很好的分類，因為樣本之間都要相對獨立，可是很少樣本

可以做到這一點，他只能作為一份基準。而 36 當收到新的資訊的時候，他會對機率產生

影響，進行更新，適合多維度的物體進行分類!

F$7RS'T!F$SR7'U!F$S'!V!F$7'!

（用 ,/A4W!把範例中的程式都寫了一遍）!

!
!

!

主題 O!34P5+!647+.!QA4..-B-+2!F42@; N!L!89:! !

筆記：X4=..-40!34P5+!647+.!

!

34P5+!647+.!比較難找到好的結果，因為他需要樣本之間都沒有任何相關性（,/0>-@-/04A!

-0>+Y+0>+0@），可是很少樣本可以做到。!

X36! 適用於一個連續的數據，每一個數據都是高斯分佈，就可以得到

!

可調整參數為平均值和標準差，每一個 B+4@=2+之間的機率是分開來計算來進行分類。!

6+20=/AA-36!適合! W-0427!*4@4!

:=A@-0/?-4A36!適合整數L如次數。條件與前面一樣樣本間都需要獨立$,/0>-@-/04A!

-0>+Y+0>+0@'!透過把字串向量化! L!再進行訓練! !

!

36! ：!第一時間可以做前期分析，分析都很快，結果是機率，所以很容易可以解釋，而且

可以當成一個基准的分類效果，油分離清楚的界限，或是你的 ?/>+A不用那麼復雜。!

!



89:Z! 適合拿來進行 QA44.-B-,4@-/0!$A4W+A!離散'和 (+E2+..-/0$A4W+A!連續'，!有考量 ?42E-0

的因子，會尋求各類群最大的的 ?42E-0!

!

教師自評與回饋!

教師教學自評表!

VV請教師針對本次的數位教材混成課程實施的教學過程進行自評VV#

! 評選項目! 計分標準! 自評!

" !
對於提升教學的

助益!

所進行之數位教學活動對提升教學無所助益。! ! 待加強!

所進行之數位教學活動對提升教學有助益，可

使教師教學更多元，但與傳統教學差異不大!
! 尚可!

所進行之數位教學活動對提升教學有助益，可

使教師教學更多元，更容易達成教學目標!
! 佳!

所進行之數位教學活動對提升教學有助益，可

使教師教學更有創意，更多與學生互動的機會!
( 優!

N!
對於提升學生學

習的助益!

所進行之數位教學活動對提升學習無所助益! ! 待加強!

所進行之數位教學活動對提升學習有助益，但

多僅止於提高學習興趣及動機!
! 尚可!

所進行之數位教學活動對提升學習有助益，有

助於該學科領域之加深加廣的學習!
! 佳!

所進行之數位教學活動對提升學習有助益，特

別是對學生在問題解決、創造思考能力的提升!
( 優!

O!
對於數位教學之

專業能力的提升!

本次教學對數位教學專業能力無所提升! ! 待加強!

本次教學對數位教學專業能力所有提升，有助

於日後再運用開放式教育資源之應用與實施!
! 尚可!

本次教學對數位教學專業能力所有提升，有助

於日後進行非同步與同步教學之設計與實施!
! 佳!

本次教學對數位教學專業能力所有提升，有助

於進行遠距課程之教學設計與課程實施!
( 優!

#!

對於未來投入$或

持續投入'數位學

習有幫助!

對於未來投入$或持續投入'數位學習無所幫助! ! 待加強!

對於未來投入$或持續投入'數位學習有幫助，

可使教師教學更多元，但未來仍會以傳統教學

為主!

! 尚可!

對於未來投入$或持續投入'數位學習有幫助，

可使教師教學更多元，未來有意願運用更多的

開放式教育資源以豐富教學內容!

! 佳!

對於未來投入$或持續投入'數位學習有幫助，

可使教師教學更多元，也使教師教學更有創意

未來有意願投入數位教材的製作與運用分享!

( 優!

!



心得與回饋!

$包含教學目標是否達成、授課情況、學生表現、執行困難與解決方案M!M!M等' #

! ! ! !透過這個線上課程，我複習了 >+,-.-/0!@2++L!240>/?!B/2+.@L!W47+.!,A4..-B-+2!等模型，還有

一些其他未觀看的@/Y-,，都是一些這學習上課有關的內容，之後可以幫助我有效的複習這

些深度學習的方法。!

! ! ! !此外，觀念@/Y-,之間會穿插一些實作@/Y-,，透過觀察他寫程式的流程，以及使用的

套件、方法，讓我除了更加熟悉流程外，也學習到了一些資料視覺化的方法，以及針對一

些常犯的語法錯誤有了解答，可謂獲益良多，因此第 O個@/Y-,我直接看實作章節。! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !! ! ! ! ! ! !! ! ! ! ! ! !#

具體建議!

$包含需要獲得數位教學上哪方面的協助？' #

老師對基礎概念和演算法的詳細介紹使學生能夠建立牢固的理論基礎。然而，為了進一步

提升學習體驗，建議在課程中加入更多實際案例和專業應用，以便學生更好地理解機器學

習在現實世界中的應用情境。!

!

!


