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臺北市立成淵高中 
Taipei Municipal Cheng Yuan Senior High School 
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 臺北市立成淵高級中學 

 101學年度 
未來想像創意人才培育計畫 

 乘鳶創意無限計畫 



我們 

為什麼？ 
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參加 



我們想要！ 
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想像未來、決戰現在 

 

創意發想、創意管理、管理創意 



我們的團隊類型 

•高素質團隊(領導卓越、教
學卓越、優質學校、行動
研究獲獎、科展得獎團隊) 

•合作型團隊(專業社群) 

•靈活團隊(相互支援) 

5 

高素質團隊(領導卓越、教
學卓越、優質學校、行動研
究獲獎、科展得獎團隊) 
合作型團隊(專業社群) 
靈活團隊(相互支援) 



高素質團隊 

•目標導向、品質導向、精緻化要求加上天馬行空
的點子 

•校長曾獲教育部領導卓越獎 、 本校獲得臺北市 
三項優質學校榮譽 、參與方案有2個臺北市教學
卓越獎團隊、多次獲得行動研究或 科展得獎教
師們 
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合作型團隊 
• 尋求共識、達成目標 

• 專業社群 、 樂於分享 
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靈活團隊 

• 因應任務而形成團隊，除了行政團隊支援
外，共有七個不同的目標團隊，分別執行
下列子計畫： 
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成淵創意無限計畫策略圖 

9 策略 



乘鳶創意無限計畫 

1獨特的體育班學生專題報告 

自信及優質表達力 

2培育有創造力的生物科技 

人才 

研究未來生物世界變化 

3培育多元文化人才 
國際多元交流 

4擁有邏輯批判思考人才 

創意數學研究 

5培養想像與創造力 

創造力工作坊 

6充滿想像與藝術 

生活英語戲劇展演 

7培育想像與分析力 

創意遊戲設計 
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（一）由本校系統管理師－翁志忠老師主講。 

（二）簡介MOODLE之功能，並協助開設帳號。 

（三）介紹MOODLE的開課功能，希望老師們
除了能考慮在網路上開課，也可以讓同學
繳交功課或自己繳交教案在網路上完成。 

（四）老師能將新教案放置於網頁上。 

建立團隊的分享平臺 MOODLE平臺分享 
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（一）以互動學習及團隊合作將數學、
遊戲與思考融入遊戲創作之中。 

（二）發展學生創造力、想像力及邏輯
思考力外，還要兼顧創意倫理。 

（三）以多元創意方式評量 
 

 

目標 1      創意遊戲設計 
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研究小組 1     創意遊戲設計 

靖雅談遊戲設計.MPG
靖雅談遊戲設計.MPG
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（一）介紹臺版大富翁與美版大富翁之不同。 

（二）以形態分析法分析遊戲－大富翁、暗
影獵人。 

（三）由象棋的各種變體學設計－由模仿及
組合找創意。 

（四）角色扮演類遊戲。 

（五）選擇遊戲的主題。 

（六）設計一款自己的遊戲－遊戲製作、遊
戲測試、遊戲修正、遊戲定稿。 

課程內容 1     創意遊戲設計 



15 

一、共計9人參加 

二、目前設計中的遊戲 

（一）乘鳶之躍－思考邏輯訓練 

（二）生的多賺得多－多生育將有助於生產，融合三級產業
概念，在生育、事業、賺錢間取得平衡。 

（二）能源環保大進擊－以臺灣本土為例，介紹不同的能源
發電可能，要在環境污染的允許範圍下，取得原料以達到
最大的發電量來賺取收入。 

（三）星球大逃亡－西元23xx年，地球遭到隕石撞擊，有些
人逃了出來到一個新的星球， 要用有限資源生存下來，永
續人類的未來…。 

（四）臺灣開發史－以臺灣史有記錄之後為設計背景，描述
泉漳客及原住民在臺灣發展的過程中，希望能取得一定發
展，以利永續生存。 

成果 1     創意遊戲設計 



設計之遊戲舉例   試做學校行銷遊戲盒 
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設計之遊戲舉例   金融戰略王 
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（一）透過創意多元教學及解題過程中培養觀察、理
解、記憶、連結(應用)--能解決簡單實際問題、
計算、邏輯思維--比較、分析及綜合能力、抽
象及概括能力、判斷及推理(含歸納及演繹)能
力、平面及空間想像能力與創造性思維能力。 

（二）藉觀察去發掘一些問題，發揮想像力並能使用
科學的方法來解決問題，培養創新的精神和實
踐的能力。 

（三）老師在教學過程中，指導同學如何從生活經驗
取材或加深加廣教材，使同學瞭解數學與生活
的連結發揮創意。 

目標 2     創意數學研究 
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研究流程 2      創意數學研究 
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實例 2       創意數學研究 
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（一）創意數學研究。 

（二）蒐集數學謎題。 

（三）設計與解決各種數學謎題。 

（四）撰寫相關研究心得 

實例 2     創意數學研究 



22 

科展作品 2    創意數學研究 
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一、共計8生參與研究，產生四件作品。 

二、參與全國中小學第1001115梯次小論文比
賽得獎作品獲獎如下： 

    數學類 

         1  環環相扣圈與圈得特優 

         2  苔痕上階綠，階階有規律得甲等 

         3“點”與”數”，骰呀骰!! 得甲等 

成果 2     創意數學研究 
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（一）提升學生知識思維、想像及創造能
力。 

（二）以互動學習及團隊合作將語文、發
表、遊戲、想像、創意與思考融入
課程。 

（三）以多元創意方式評量 

 

創造力工作坊 3    未來想像課程 
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(一)你是那一個星球的人－創意造型。 

(二)水管猜猜樂－變通性。 

(三)黏土捏捏樂－精緻化。 

(四)假如你是一日成淵ＸＸＸ－想像力。 

(五)如果外星人給你一項科技－未來科技。 

(六)要世界同意…－未來社會。 

好外星人課程 3   未來想像課程 
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外星人來了 3     未來想像課程 
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一、共計27生參與二梯次的活動。 

二、參與同學均撰寫學習單及問卷，在
心得部分，75%的同學表示對個人
的成長有收穫。 

三、在想像未來所希望的科技中，同學
均極有創意的想出人們可能的需要。 

四、在想像未來所希望的社會時， 同學
也都能說出心中的希望，並期待能
達成。 

目前成果 3    未來想像課程 



同學的作品 
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同學的科技創意作品舉例 

有雨傘的鞋
子 

有按鈕,下雨時按一下就可以開傘,平常
是鞋子,下雨時會有可愛小傘 

可以清除癌
症的病毒 

可以吃掉各種病菌,可以解決生活中無
法解決的病,可以進入無病世紀 

可以瞬間溫
度控制 

可改變氣溫,讓人們生活舒適,是冷暖氣
的延伸,可以解決異常變化之氣候 

食物製造機 可自己出現食物,外型像個微波爐,可以
解決飢荒問題,從此沒有人會餓死 
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同學的理想社會作品舉例 

承認臺灣的主權，中國
是臺灣的離島 

全世界不再有歧視，各國
互相合作，扶持弱者 

催毁自己的軍用品，沒
有國界的限制 

不分國界，全世界分享技
術 

沒有關稅，讓全世界的
失業者都有工作 

世界和平，沒有戰爭，不
再有很多沒人性不道德 

沒有窮困挨餓的人，有
錢的國家分錢給沒錢的 

珍惜地球能源，保護地球
環境 

30 



31 

（一）利用戲劇課程，啟發想像及創造力 

（二）將戲劇的元素融入課程，讓學生以
更創意的方式學習外國語。 

（三）完成一齣短劇參加外交小尖兵比賽 

目標 4    英文戲劇展演 
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外交小尖兵短劇 4     英文戲劇展演 
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一、共計70人次參加 

二、成果 

（一）產生劇本5份，內容分別為：(1)國際議題1:AIDS (2)國
際議題2:RICH & POOR (3)國際議題3:WAR & PEACE (4)

未來想像1：My Life in Taipei City(5)未來想像2: 

Communication with Others 

（二）以「英語短劇展演介紹未來的臺北」小組獲選
代表本校參加12月份外交部與教育部所舉辦之全
國高中外交小尖兵選拔，成績獲第一階段晉級。 

（三）改寫社會關懷主題劇本「AIDS」為英語辯論稿，
獲選代表參加2011年西賽羅盃英語辨論賽。 

成果 4     英文戲劇展演 
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一、增強國際素養，學習跨文化
溝通的知識與技能。 

二、使學生具有全球觀，從日常
生活接觸中養成生命共同體的
概念。 

 

5     國際多元文化交流 目標 



35 

一、提供國際化學習課程。 

二、以國際議題與資料研討融入課程，讓 

         學生創意發想。 

三、認識交流國家基礎的食衣住行活動、 

         異國文化差異與國際禮儀等 。 

四、介紹未來臺北發展。 

五、節能減碳議題交流。 

六、交化交流：手工藝術品交流、兩國飲
食文化交流。 

5      國際多元文化交流 

 

課程內涵 
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新加坡交流 5 國際多元文化交流 
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韓國交流 5 國際多元文化交流 
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一、參與本活動的學生共計70人。 

二、激勵教師研發國際交流融入課程之設計。  

三、推動學生參與國際交流活動，提升活動層次 

         的質與量。 

四、使成淵人的視野從在地推向國際化，開闊視 

        野與胸襟。 

成果說明 5      國際多元文化交流 
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（一）提升學生知識思維及創造能力。 

（二）以互動學習及團隊創意合作將自然
與技術融入想像力之中。 

（三）以開創性課程發展學生科學智能外，
還要兼顧科學倫理。 

（四）讓學生學會尊重他人、尊重生命與
尊重環境。  

（五） 以多元創意方式評量。 

目標 6    未來生物科技人才 
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昆蟲導覽員 6    未來生物科技人才 
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一、共計41人次參加 

二、成果 

(一)完成“基因改造食品大辯論”，提升學生批判思維及團 

  體合作能力。 

(二)完成“生物科技產品創造與發明”的海報與模型，並進 

  行產品發表活動。 

(三)完成"校園綠能環保建築設計"的說明書與模型。 

(四)邀請“荒野保護協會”進班為學生介紹台灣常見動植 

  物，進一步進行生物奧秘大探索。 

(五)透過保護團體的帶領，到“五股溼地生態保護區”體驗 

  人與大自然的互動。 

(六)透過連日清博士的帶領，培育生活昆蟲館的導覽人員 

(七)以操作實驗等科學過程，培養學生觀察、推理等技能  

成果 6     未來生物科技人才 
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（一）利用專題設計課程提升學生蒐集資 

料及表達報告能力，建立優質表達
能力，加強未來的競爭能力。 

（二）以互動評量及團隊合作將專題報告
與思考融入課程。 

（三）當成體育班成年禮特色活動， 

           增進自我認同。 

 

 

體育班專題報告比賽 7     優質表達力 
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（一）蒐集資料及簡報製作課程。 

（二）未來運動議題課程(融入)。 

（三）學生製作：選擇主題，製作簡報，
準備報告。 

（四）表達力競賽－初賽、複賽、決賽。 

註：決賽時邀請記者及大學教授及 

        優秀學長擔任評審。 

課程流程 7     優質表達力 
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體育班專題報告比賽 7     優質表達力 

台下聽講的人也要認真 
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體育班專題報告比賽 7     優質表達力 

體育專題.mpg
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獨特的專題報告被報導 7     優質表達力 

http://times.hinet.net/times/article.do?newsid=4734289&option=graph&optionType=sport


48 

一、共計30人次參加 

二、成果 

（一）強化學生的表達力及勇氣，讓學生不怕在他人
面前展現自己。  

（二）同學皆完成一篇專題報告，並參加發表。 

（三）學習思考如何由自己的生活去找題材，並在蒐  

   集資料後彚整成相關報告，並表達自己的看法 

（四）學習在正式場合穿著正式服裝，以提升自我價 

   值及正確的態度。  

成果 7     優質表達力 



本校乘鳶創意無限計畫成效(一) 
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一、課程多元發展：分成不同課程，鼓勵教師組成團
隊來發展課程，有助於教師個人或教師社群強化研
發課程之能力。開發「創意英語話劇課程」、「創
造力工作坊課程」、「創意數學研究課程」、「數
學遊戲設計課程」、「創意國際化課程」課程。 

二、有效激勵教師：因應各個專案，教師讓各式新課
程更具有創意。研發五份劇本、想像未來科及社會
學習單、相關數謎共計8種、階段數謎4種、設計遊
戲四款 

三、形成教師社群：教師在研發課程時，形成多個教
師社群以進行課程研發，將有助於教師共同研究、
共同研發課程之習慣。形成「創意英語話劇」教師
社群、「創造力工作坊」教師社群、「創意國際化
課程」教師社群。 



本校乘鳶創意無限計畫成效(二) 
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四、學生有競爭力：各項課程多具有未來性、想像
力及創造力，讓參與課程的學生都能學習到帶得
走的能力，在將來更有競爭力。 

五、獲得校內外獎勵：「英語短劇展演介紹未來的
臺北」小組獲選代表本校參加12月份外交部與教
育部所舉辦之全國高中外交小尖兵選拔，成績並
獲第一階段晉級；改寫社會關懷主題劇本「AIDS」
為英語辯論稿，本小組獲選代表參加2011年西賽
羅盃英語辨論賽；「創意數學研究」參與參與全
國中小學第1001115梯次小論文比賽：數學類環環
相扣圈與圈得特優、苔痕上階綠，階階有規律得
甲等、“點”與”數”，骰呀骰!! 得甲等。  



實施前後差異比較  

• 增加多元化課程：培育未來生物人才、創造
力工作坊、國際交流課程、數謎、遊戲設計 

• 豐富課程內容設計之面向。 

• 增加校外競賽優異成就：小論文(數理) 、西
塞羅盃。 

• 參與學生人數有154人將是未來創意種子。 

• 作品新鮮有趣：劇本5、遊戲4、小論文4、
彙編1 。 

• 學生勇於表達、更有自信、更有想法 
51 



本校乘鳶創意無限計畫總檢討 

一、橫向連繫可再加強，結合成全校性創意
師資培訓課程：眾多課程，可協助教師組
成團隊，共同研習，也加強橫向連繫，共
同開發課程。 

二、擴大參與人員，推廣至全校學生：隨著
課程的研發，相信未來一定更能有更多的
老師參與課程設計，而也將有更多的學生
得以受惠。 
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一、遊戲設計課開於晚上，使招生不易： 下次可進行
學生對學生的宣傳，並舉辦發表會，邀請其他同
學來參加”學生遊戲設計發表會”，擴大設計成
果及招生的成效。 

二、課程缺乏對於學生的約束力：在升學主義與考試
的壓力下，對非學科的課程常常無法有精力投入。
或可增加獎勵制度，讓學生於完成遊戲後，相互
評比選出優勝作品，並給予獎勵。 

三、製作進度落後：以學期為單位而規劃，許多同學
因要準備一般學科課程，故無法如期完成遊戲製
作，可能需考慮增加每次授課時數、或增加上課
次數。 

困難與建議 1    創意遊戲設計 
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一、長時間培訓學生，以增進其能力：學生對
數學的敏銳度需時間培訓，加上程度參差
不齊，長期培訓學生的突破會更明顯，同
時會更多創意作品。 

二、在創意教學時，宜增加實體教具：若有實
體教具的輔助，其立體空間感會更敏銳，
學生會更有創意。 

困難與建議 2    創意數學研究 
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一、結合校內已有活動，在各方面有其
加乘性。 

二、給予學生更多的機會：擔任第二階
段的主持人。 

三、替活動設定一個主題：加深學生對
它的印象。 

四、持續擴大參與層面：在老師方面，
可再陸續邀請其他科別的老師一同
加入。 

建議 3    未來想像課程 
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一、參與教師本身的創意、幽默及開放態度是
重要的。 

二、老師的創造力研習僅規劃2次研習略顯不
足；但團隊教學主題的討論加上教學設計
的增進研討，也可以激發彼此創意的想法，
或稍可彌補創造力研習不足。 

三、整體課程尚未結束，但學生的表現與參與
度仍可見意猶未盡之感，可預期學生在接
下來下階段的展演活動應可更加開放，大
放異采。  

建議 4    創意英文戲劇展演 
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一、參與本活動的學生因需再實地體驗國
際交流活動，需自行負擔部分費用，
致學生意願降低，略有招生困難，未
來應再爭取其它更多經費補助。 

二、因雙方交流地點目前安排於臺灣，故
以介紹在地臺灣文化予外國友人為主，
至目前階段學生所接受的異國文化刺
激仍不夠，期待下一次雙方的見面則
以安排異國文化體驗為主  

困難與建議 5國際多元文化交流 
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報告完畢 

乘
鳶
創
意
無
限 

未來表達力－體育專題報告 。 

生物人才培育 。 

創意國際化－多元教育交流、國際社會。 

創意數學研究－思考、批判、解謎、邏輯。 

想像未來創造力－想像、表達、未來社會。 

創意英語戲劇展演－想像、表達、創造。 

創意遊戲設計－遊戲、設計、想像、未來。 

成淵未來想像人才培育 

感
謝
您
的
聆
聽 


