
第三屆全國高中職智慧鐵人創意競賽計畫 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

主辦單位：教育部顧問室 

主 持 人：國立台灣大學土木系 劉格非 教授 

共同主持人：（負責分區初賽） 

北區：國立台灣大學機械系 劉  霆 教授 

中區：待聘  

南區：國立中山大學機電系 許正和 教授 

東區：國立東華大學運動與休閒學系 葉智魁 教授 

 



前言 
 

全國高中智慧鐵人創意競賽是以全國高中、職學生團隊為對象，為一兼具

創意性、競爭性、持續性、體力性、耐力性、技術性、戲劇性之全方位教

育性競賽活動。第一屆有 134 隊、756人參與，第二屆有 418 隊、2788人

參與，經過兩屆後，本活動已經成為高中生最熱愛的競賽之一。 

 

第三屆比賽將有數項重大改變： 

 

1. 本屆比賽每隊酌收報名費新台幣壹仟元整（該收入作為初賽場地租借

費用）。隊伍成員中如有二分之一以上成員符清寒家庭標準且出具證明，

或有特殊原因經學校提出申請者經審核通過者可免費。 

 

2. 初賽報名將不限隊數，但嚴守分區參賽原則，二月份開始報名，四月

份結束報名。 

 

3. 第三屆擬擴大邀請亞洲國家地區隊伍參賽，分設台灣智慧鐵人獎及國

際智慧鐵人等獎項。預定邀請國家暫定有日本、韓國、新加坡、香港、

馬來西亞、印尼、菲律賓、泰國、越南、土耳其、大陸等。參賽隊伍

每隊（含裁判一名）將酌予補助機票及生活費十萬元。 

 

4. 競賽將由網路全程轉播，同時搭配媒體進行連線報導，賽後並後製成

節目於電台播出。宣傳部份將由陳以亨教授團隊負責。 

 

國際邀請賽部分 
 

1、 先由教育部與日本、韓國、新加坡、香港、馬來西亞、印尼、菲律

賓、泰國、越南、土耳其、大陸等政府教育機構做一宣傳。 

2、 提出要求派隊參加，同時可以提供經驗，有意願者，可以指導辦理

該國的鐵人競賽。 

3、 以私人關係，邀請派隊參加。 

4、 隊伍組成後，由大會組招待團隊，由其下飛機到離台均與以照顧。 

5、 另設國際邀請賽獎項，與國內隊伍分開評分。 

 

 

比賽部份 
 

一、比賽時間：   

1、初賽 94年 7 月 10日(星期日)（全台分四區舉辦） 

2、決賽 93年 7 月 14日 10AM（星期四）-7月 17 日 10AM（星期日） 

(連續 72 小時) 



 

二、報名時間：94 年 2月 1 日至 94年 4月 30日 

國內賽一律上網報名，待完整資料與報名費寄到後，才算完成報名手續。 

國際邀請賽報名沒有時間限制，但也以需上網報名 

三、組隊方式： 

參賽對象：全國高中與高職生在學學生。 

組隊人數：每隊最少四人，最多六人。 

組隊成員：因題目包括國文、歷史地理，自然科學，美工等，更重實做、

創意與體能，因此鼓勵不同專長成員共組隊。 

 

四、地點： 

1、決賽：暫訂於台中自然科學博物館 

2、初賽 

北區：由科教館與台灣大學負責 

中區：待決定 

南區：由工博館與中山大學負責 

東區：由東華大學負責   

 

初賽仍分北中南東四區受理報名，各區受理隊數不設限。學生必須以學校

所屬地區為報名地區。 

 

五、比賽方式 

(一)、初賽：初賽進行一天。 

1、初賽階段高中、高職分組，決賽則不分，且視初賽二類隊伍隊數比例

決定各自進入決賽隊數，但總錄取隊數為 24隊。 

 

2、初賽依參賽隊伍地區性分布，分北、中、南與東四區舉行，入圍決賽

隊伍數則依各區初賽實際參賽隊伍數按比例分配（每一區有最少一個

保障名額）。 

 

3、初賽採計分與淘汰綜合制。先進行三關，每關的得分加總後取最後各

區可入圍隊數的 1.5 倍進入最後一關。再經最後一關淘汰到所需隊

數。此種設計方式是為讓報名隊伍不會一下就被刷掉，讓大家都可以

有足夠的參與感。同時也讓進入決賽隊伍體驗到決賽的感覺。 

 

4、地區分嶺： 

北區含基隆、台北縣市、桃園、新竹縣市、馬祖、金門 

中區含苗栗、台中縣市、彰化、南投及雲林 

南區含嘉義、台南縣市、高雄縣市、屏東、澎湖 

東區含宜蘭、花蓮、台東。 

 



(二)、決賽：決賽進行三天。 

1、三天中入圍隊伍以不中斷方式來完成最後主軸成品，其分數由評審委

員決定。依分數決定冠、亞、季軍。 

2、另有支軸題目。參賽隊伍每過一支軸題目，就可以依成績取得「虛擬

貨幣」，參賽隊伍可以用「虛擬貨幣」進入「虛擬市場」購買所需材

料。參賽隊伍可依各自的設計來依照需要情況闖關。有幾關必闖關卡

的闖關獎品除「虛擬貨幣」外，還有主軸產品必須要用到的零件。 

3、闖關過程全程由電腦與螢幕顯現各隊進度，以增加競爭與刺激性。另

外並有魔法卡與王牌之設置，且隊伍完全與外界隔離。 

4、支軸關卡闖關過程部分會以錄影帶保留給評審委員看，作為「最佳闖

關創意獎」之判斷基礎。 

 

(三)、獎金： 

國內賽：前三名及闖關冠軍獎金不變，闖關創意獎金增為新台幣貳萬元整。 

1、總冠軍：獎金 20 萬 

2、亞軍：獎金 10萬 

3、季軍：獎金 5萬 

4、闖關冠軍：獎金 10萬 

5、最佳闖關創意獎：獎金 2 萬 

 

總冠軍、亞軍與季軍評分為 100%主軸產品，闖關冠軍評分為 100%闖關所

得獎金 

國際賽：仍然找出前三名與闖關前三名發獎，獎金將向業界徵求。 

(四) 工作人力： 

 

六、協力廠商： 

1、第三屆擬加強本部所屬國立台灣科學教育館、國立自然科學博物館、

國立科學工藝博物館、中部辦公室及地方政府的參與。 

2、同時將積極募集相關企業贊助（文具雜貨商、五金材料商與電子零件

商）以最快速度提供參賽隊伍所購買的物品。 

 

七、比賽出題： 

1. 由國內不同專長教授十位組成出題委員會，構思與測試所有題目。 

2. 同時將廣招各界有興趣人士投稿，以行成題庫供出題委員參考挑選 

3. 未來將與出版公司合作，累積各屆比賽題目及比賽歷程和作品，以出

題創思、闖關創意、案例解析等角度，編輯出版，加強推廣。目前已

獲聯經出版公司主動接洽，合作事宜尚在評估中。 

 

八、歷程紀錄：由國立台南藝術學院紀錄片工作團隊全程攝影記錄。並比

照前兩屆作法，於賽後以專輯型式剪輯上網。 

 



九、媒體宣傳：將由陳以亨教授團隊負責。 

 

十、協辦單位：透過教育部公文，徵求欲協辦初賽之學校單位，還有可協

辦決賽之機構。 
 

十一、工作時程表 

 

工作內容 93年 

10月 

11月 12月 7月 94年 

1月 

2月 3月 4月 5月 6月 7月 8月 

網站架設及持

續經營 
            

邀請國際隊

伍 

            

國際與國內

宣傳 

            

高中職校長座

談 

            

題目創思與

比賽細節規

劃 

            

尋找協力廠

商 

            

尋找測試團

隊 

            

製作說明會

所需教材 

            

製作比賽控

制軟體 

            

製作題目所

需道具 

            

題目測試與

道具修改 

               

比賽結果整

理與意見分

析 

               

初賽與決賽             

 


