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工作坊命題演練與分享 113.09 

組別：□國小動畫   ■國小遊戲   □國中生活應用 

題目：拯救被污染的河川 

情境說明：在一個美麗的小鎮裡，曾經清澈見底的河川，如今卻因為人

們的不當行為而變得污染嚴重。垃圾和有害物質不斷被丟進

河流中，導致魚類大量死亡，水質變得惡劣，居民也受到了

影響。現在，玩家的任務是成為一名環保小衛士，透過一系

列任務來清理河川，恢復它的清澈和生機，並教育居民如何

保護環境。 

 

任務說明： 

⚫ 子任務一：打撈河面垃圾 

說明：玩家需要操作一艘小船在河川上打撈漂浮的垃圾（例如塑膠瓶、

紙屑、食品包裝等）。玩家通過移動船隻並按下鍵來收集垃圾，每

打撈一個垃圾得 5分。當累積達到 30分時，進入下一個任務。 

⚫ 子任務二：清理河岸障礙 

說明：玩家需要在河岸上清理雜草和石塊，以便工人可以更容易地進行

環保工作。玩家需要使用工具（如鐮刀或鏟子）來清理河岸上的

障礙物，每清除一個障礙物得 10分，當累積達到 40分時，進入下

一個任務。 

⚫ 子任務三：環保小衛士的教育活動 

說明：玩家將通過動畫和問答的形式向小鎮的居民傳達保護河川的重要

性。問答內容包括如何正確丟垃圾、節約用水等環保常識。每回

答正確一題得 20分，累積到 100分即可完成遊戲。 

 

程式說明文件題目：請選擇至少兩項任務進行說明。 

⚫ 子任務一：打撈河面垃圾 

垃圾收集判定：解釋如何實現垃圾與船隻的碰撞檢測機制，並設計相

應的分數計算系統來記錄玩家收集到的垃圾數量。 

⚫ 子任務二：清理河岸障礙 

工具使用和障礙物清理：說明如何設計工具的使用邏輯，例如鐮刀和

鏟子的選擇與應用，以及如何讓玩家通過互動來清除河岸上的障礙

物。 

⚫ 子任務三：環保小衛士的教育活動 

問答系統的設計：說明如何設計和實現問答系統，包括問題的隨機

化、正確與錯誤回答的判斷邏輯，以及如何在遊戲中計算分數。 
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組別：□國小動畫   ■國小遊戲   □國中生活應用 

題目：海廢大作戰 

情境說明：垃圾對海洋生物有很大影響。很多海洋生物會不小心吃到塑

料垃圾，這會讓牠們生病或受傷，甚至可能無法繁殖。垃圾

還會損壞珊瑚礁，這樣魚和其他生物就沒有安全的地方生活

了。還有，垃圾可能帶來一些新的生物，這些生物會搶奪原

本生物的食物和生活空間。為了保護海洋生物，我們要減少

產生垃圾，並學會如何正確處理垃圾。 

  
任務說明：設計減少或應用海洋廢棄物的遊戲。需有一個解救海洋生物

的遊戲，遊戲者可以清除海洋的垃圾，遊戲中會有其他海洋

生物碰到垃圾會被困住，超過一段時間會死亡。 

  
程式說明文件題目： 

請說明任務 2的程式中，生物困住與死亡的判斷機制。 
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題目：校園地震怎麼辦？ 

情境說明：某天上課時，校園中的地震警報器突然響起，告知即將有地

震發生。師生們須立即進行躲避，待地震發生後進行疏散，

動畫中可以呈現強震對校園造成的嚴重影響。避震過程中，

師生們根據平時地震演練的應對措施，和相關計畫，行走於

避難路線，冷靜且有序地前往安全區域。透過動畫呈現校園

地震防範的重要性，不僅能讓學生了解地震發生時應該如何

應對，還能增強他們的防災意識，讓他們對於地震防範有更

深刻的認識。 

 

任務說明： 

⚫ 設計地震發生的震動效果 

在校園中設計，利用重複執行程式製作「地震造成的震動效果」，強震

順序通常會是「先上下數次，再左右數次」。 

⚫ 設計地震發生時樓梯間有小碎石掉落 

設計有許多碎石掉落的狀況，當碎石碰觸到主角時，主角要呈現出痛

的表情。 

⚫ 透過動畫呈現正確的地震防災知識 

正確的地震防災知識很重要，請透過動畫明確說明遇到地震我們該怎

做？例如：地震前？地震時？地震後？。 

透過動畫增強所有學生的的防災意識，讓他們對於遇到地震該怎麼做

有更深刻的認識。 

 

程式說明文件題目： 

請說明地震發生時樓梯間有小碎石掉落，程式該如何設計？ 
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題目：【交通安全 人人有責】 

情境說明：近年來交通事故頻傳，正確的【交通安全】觀念成為你我的

「護身符」，請以 Scratch設計一個向使用者宣導正確的交通安

全觀念的動畫，讓使用者了解交通安全的重要性。 

 

任務說明： 

1.近年來經常發生的交通事故是什麼？ 

2.針對上述交通事故，應建立哪些正確的交通安全觀念才能避免意外發

生。 

3.動畫中的講解及對話內容請以「文字打字機」功能呈現（如下圖）。 

 

 

程式說明文件題目： 

請說明「文字打字機」的功能如何設計？ 
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題目：國道高速公路電子收費價格試算 

情境說明：高速公路收費方式已經由收費站的計次方式改為計算里程的

電子收費系統（ETC），而且費率內容除了分成小型車、大型

車及聯結車，還有免費里程和長途折扣的優惠，讓很多人搞

不懂計費方式，現在就來設計一個程式計算通行高速公路所

需的費用吧！收費標準如下： 

一、每日每車固定優惠里程 20公里，另以小型車為例，其標準

費率 1.2元/公里，當每日行駛距離超過 200公里時，則超

過 200公里部分則長途折扣費率為 0.9元。 

二、另大型車、聯結車通行費率係按小型車 1.25倍、1.5倍計

算。連續假期實施單一費率，並取消優惠里程措施；另連

續假期將依其特性及交通需求，實施時段、路段差別費

率。 

 

圖片資料來源：高工局 https://fare.fetc.net.tw/Faq/Faq.aspx?cnid=4 

 

任務說明： 

⚫ 輸入車子進入交流道門架里程(公里) ，及離開的交流道門架里程(公

里) ，計算出來回距離(公里) 及各車型所需之通行費(元) 。 

⚫ 範例情境：小光一家人暑假規劃開車到墾丁旅遊，去程進入次交流道

里程為 135公里，離開的交流道里程為 355公里，來回總共行駛 440公

里這次旅程來回通行費是 240 (非當日來回)。 

  
程式說明文件題目： 

說明如何算出費率？ 

 

 

https://fare.fetc.net.tw/Faq/Faq.aspx?cnid=4
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題目：節電大作戰 

情境說明：4月 1日起電價全面調漲，依據用電狀況進行不同程度漲價，本

次電價平均調漲 11%，電費漲價意味荷包縮水，政府透過漲價

反映成本，也希望能夠以價制量避免不必要的浪費。那電費是

怎樣計算的呢?以下是電費計算的標準表、各電器耗電量與耗

電行為 

 

  
任務說明： 

⚫ 設計一個簡易動畫在食、衣、住、行、育、樂等層面進行節電宣導。 

⚫ 結合前項功能，在作品中增加設計一個節電互動遊戲，提供與玩家互動

的介面，進行輸入、判斷、運算、輸出等步驟，並參考情境說明中電費

對應表計算所需(或節省)電費。 

 

程式說明文件題目： 

針對任務 2的部分重要流程積木做進一步說明。 

 


