
數位教學案例 
 

輔仁：大班數位課程導入磨課師內容，以專題方式培養學生運算思維能力 

輔仁大學資訊管理學系/劉富容副教授 

 

本校自 108 學年配合推動運算思維計畫，為培育非資訊科系學生程式設計能力，開發「App 

Inventor 2 手機應用程式開發」數位課程，上學期大班制，因此採混成式教學模式，另搭配

實體課程進行機上教學，包含：課程說明、專題教學、期中考、期末專題指導與報告，既可

建立學生遠距學習時實體詢問的管道，也可掌握其學習情況，彌補學生在遠距學習因自律性

不足而無法跟上進度的缺點。 

 

本課程採「一主題一專案」專題教學法進行，開課教師先決定教授的專案主題後，將各主題

用螢幕錄影錄製 App 實作影片，再由教師進棚，以投影片講解專案內各程式方塊的使用功能

和注意事項，學生可藉由專案理解 App Inventor 2的各項模組操作及程式方塊功能。 

 

111-1 開課，從問卷回饋中得知，多數學生認同本課程採混成式學習規劃，並肯定程式設計

操作類課程適合以預錄的方式進行；也表示學習時間彈性，自己掌握進度更加自律。本堂課

仍然有許多同學可能先前有學習程式語言的不良經驗，對課程有所排斥，但也有部分同學已

有 App Inventor 2學習經驗，或本身喜歡程式設計，而認為課程內容過於簡單，呈現學習者

程度落差 M 型化的情況。為改善此項落差，授課教師另導入磨課師「APP 玩家必學 App 

Inventor 2資料庫專題實戰」中挑選難度適當也較生活化的三個主題：《來用 OPENDATA做專

案》、《錢到哪兒去？-記帳本專案》與《預約我的健康人生-健康紀錄表》，單元教材放入

原課程，提供學生進階學習，學生在完成專題作業也可以作為參考，因此，陸續產出優秀的

作品，能夠以老師所傳授的知識發揮創意，自由開發出具有各式功能的客製化程式。學生反

饋：「老師提供線上影片，讓我可以提早觀看影片知道下次上課或是作業要做什麼，先理解

內容之後就不會做得很慌張。」「老師皆有對程式設計的各個環節進行深入講解，使我能夠

依自己的創意自由發揮，製作出屬於自己的應用程式，另我相當有成就感。」 

 

 

 

日文系學生優秀作品 

學分數計算 APP實際操作畫面 

社工系學生優秀作品- 

阿茲海默症-智能檢測 



  

心理系學生優秀作品-飲食飲水健康紀錄 

 


