
數位教學應用模式之教學教案 

課程實施成果 

學前準備 
教師 學生 

1. 確認線上課程內容，充分討論線上課程與實體課程關聯性。 
2. 課綱設計調整，運用觸覺治療的內容補強課程內容。 

 

教學策略 

課程目標:  
1.強化學生對於樂譜的辨識能力 
2.了解樂曲的組成 
3. 觸覺與詮釋的相關性 
使用數位教材教學之策略，讓課程中透過其他藝術領域老師的解說觸覺與

藝術的關聯性，提高學生對於音樂詮釋與演奏技巧的聯覺。 
 

第 3 週 (教學時間 120 分鐘) 

課前學習活動 

 
課前以頌缽、風帆、與樂器的交叉體驗，讓學生了解課程討論的各種感官

與我們所討論的旋律、節奏性皆有關聯性，並以著名的紀錄片輔助讓同學

了解音樂中所感受的是生活中的各種感官，並非只是單純將音高和節奏演

奏出來即可。 

  

頌缽體驗 風帆體驗 



  

體驗完頌缽，嘗試運用到弦樂的運

弓上，演奏出更平穩的旋律。 
以「KJ音樂人生」紀錄片片段，強
化學生了解生活周遭觸覺、視覺與

其他感官對於音樂詮釋的重要性。 
 

實施方式 ☐線上同步     ☑線上非同步   ☐面授 

教學目標 
【認知】強化學生的共感與聯覺。教學目標是以討論觸覺與生活記憶的關

聯性，強化學生辨識樂譜記號中的差異性。以不同記憶與感受詮釋音樂想

法，在連結樂曲及音樂家創作背景時，是相當重要的邏輯脈絡來源。 

教學法與教學

內容 

【講述法】在數位課程--[觸覺治療課程-導論：課程導論]中，吳佩珊老師講
解了各種材質與生活記憶的關聯性，並討論如何針對想要創作的內容形

塑。討論中也提及建築師的空間運用，與音樂中不同長度、明暗度、及柔

軟度的音符相同。學生在聽完數位的導論課程後，授課教師以樂譜討論的

方式(如以下譜例)，討論貝多芬第一號小提琴奏鳴曲樂譜中除了音符與記號
以外，能新增哪些音色詮釋的想像。 

 
 

評量方式 
【實體討論】請學生看完影片後，將會把課程帶入課程討論中。學生對於

影片的熟悉度越高，便能以數位課程提及的內容作為範例，輕易的帶入實

體課程哩，樂譜的討論中。 

第 4 週 (教學時間 120 分鐘) 

課前學習活動 進行「南藝大秘境走訪」活動，觀察並採集學校週邊的不同形狀、顏色、
以及氣味的植物，討論材料與觸覺聯覺。 



 

 

沿路觀察並採集的植物。 南藝大石雕工廠秘境風景/聲景體驗。 
 

實施方式 ☐線上同步   ☑線上非同步   ☐面授 

學習目標 

【感知】學習目標是讓學生體驗周遭的材料與聲音，音樂家們的生活是他

們創作的靈感來源，但是在琴房練琴的學生很難將周遭聲音以及生活經驗

與樂譜連結，因此希冀能夠將山裡至水庫之美景體驗過程，連結到音樂詮

釋中。 

教學法與教學

內容 

【示範教學法】 
在數位課程--[材料與觸覺探索]中，吳佩珊老師除了介紹各種歷史已經很久
遠的纖維素材以外，也推薦學員們去路邊發覺新素材，與我們實體課程請

學生觀察/採集路邊植物相符合，但透過專業的纖維老師講述選材與觸覺的
關聯性，以及透過不同素材硬度創作的產品。 

 

吳老師鼓勵學員發覺路邊隨處可見的纖維素材。 



 

隨處可見之纖維素材，後製成為生活上運用的鍋子刷具。 

 
不同的材質可以讓學生更容易體驗樂器上發聲的各種細微差距。例如不同

木頭材質以及弦樂的弦，或是黃金/玫瑰金/以及銀等各種金屬安裝在樂器上
所構成的不同聲音，透過自己走過摸過，以及搭配數位課程中，吳老師細

心地講述不同材質的觀察，更能在演奏觸碰樂器的體驗中提高觀察差異的

敏感度。 

評量方式 【實體作業】學生將以手邊素材搭配環境聲音創作，並在課堂中說明創作

理念及運用媒材原因。 

第 8 週 (教學時間 120 分鐘) 

課前學習活動 

邀請本校波特萊爾專家陳泓易教授到課堂上分享波特萊爾著名的詩<共感
>，為了更容易讓學生認識波特萊爾的創作，陳教授以繪畫、巴黎當地的歷
史政治、詩詞解說等不同方式，詳細讓學生了解詩人的各種切入面向。 
 

  

陳教授以馬內的<奧林匹亞>講解繪
畫的變異以及現代性。 

陳教授以法文朗讀<共感>一詩，讓
學生仔細聆聽詩詞中的明暗音色變

化，以及詩詞中的節奏性。 

 
實施方式 ☐線上同步     ☑線上非同步   ☐面授 

學習目標 
【認知】課程目標在於專注討論德布西藝術歌曲創作中，如何呈現出詩人

波特萊爾詩裡所探討的共感。 



教學法與教學

內容 

【講述法】+【示範教學法】 
音樂演奏家，作為音樂作品的詮釋者再創音樂，除了要能夠深度了解作者

的創作意念以外，在全新的環境中將曲目立體的呈現出來。所以該數位課

程--[觸覺治療課程-導論：藝術與感知]單元以藝術創作者角度，讓藝術家王
德瑜直接探討自身作品在創作時，體驗空間以及觀展個體互動上的重要

性。 

 

藝術家王德瑜提及在佈展時，即使經過了多年的經驗，仍在嘗試截取或

是捕捉空間中隱形的東西，並藉由作品去凸顯人們不輕易發覺得內容。 

 

實體課程中運用德布西的[波特萊爾的五首詩]內容討論，譜例中討論德布
西如何以三連音、二連音(八分音符)以及附點四分音符共同在一個空間織
起聲響的網，以音符描繪了詩詞裡提及庭園中潺潺作聲的噴泉聲。 

 

評量方式 【實體作業】以音樂作品中的五感體驗來作口頭報告，討論音樂中哪些創

作內容，讓我們更能感受到音樂家對生活及聯覺的感受。 
 

課程統計數據 
選課學生數 6 
授予學分學生數 2 



使用人次(影片瀏覽、作
業、測驗、討論區相關) 6 

完課率 100% 
課程紀錄 

(說明)實體課程照片、平台學習截圖 
 

 

本課程作者吳佩珊老師講述觸覺與記憶的連動性，讓學生更容易了解音樂內容與音色差異對聽眾所產生的記

憶共鳴。 

 

藝術家王德瑜透過課程說明創作中重要的空間意義，是音樂學生很容易忽略的音樂空白之處。 



 

透過作品的影片說明，讓學生更能從藝術創作中，視覺性體驗隱形的某種物體的存在。 
 

學生學習回饋 
本課程有 Line群組作為課堂前後討論，以及資料傳送的討論區。但線上課程討論以實體課
程討論及線上問卷為主，課程討論將視學生對於數位課程的認識多寡了解學生學習狀況。

由於數位教材內容是以補充其他類型藝術專業課程，在本所專業音樂課程中並無強勢要求

學生對於其他藝術專業領域給予正確或深度評價，因此本數位課程僅做為參考補充應用。 
 
以下為學生在課堂反思報告中提出的文字回饋: 
 
課程反思報告(節選)  
同學 A: 以前一聽到這首歌就覺得有點憂傷的美感，但當時彈的時候感覺自己彈不出所聽到
的情境，因此半途而廢沒彈了! 現在我有幾米的幫助，透過圖畫和旁白來加強我感受寂寞和
失落的情緒，此時在彈奏時心境跟之前不一樣了，音樂也更容易呈現出憂傷的聲音呢! 看來
這次我是挑戰成功了喔... 
 
同學 B: 讓我知道每首曲子的創作過程都與五感密切相關，讓我們更能深入了解音樂家在創
作時所處的情境。....這樣的音樂創作不僅是聲音的組合，也可能是他們在思索如何透過音
樂傳達特定的情感，並且尋找如何使觀眾感受到某種感覺或情境。而這樣的音樂傳達方式

讓我覺得超越了單純的音樂，透過音樂帶領我們進入一個更加深刻的藝術境界。 
 
以下為數位課程補充實體課程之問卷調查結果。 



 

 

 

數位課程問卷調查結果(節選) 
 

學生優良作業 
 
學生課堂創作的作品皆能開始以視覺色彩、線條、觸覺、更甚嗅覺等感官討論音樂上互相

影響的關聯性。以下為學生作品節選:  



 

 

 

同學 A從音樂聯覺到貓的動作、觸感、以
及香味。 

同學 B從音樂的頓點選擇顏色及物體，滾
出她心目中的<蜜糖仙子>一曲。 

  

同學 C從單一樂器的鋼琴作品中選擇單一
顏色的鉛筆作畫，繪出樂曲中孤單且遙遠

的路程。 

同學 D以展覽會之畫為例，說明音樂中聲
響滑稽之處。 

 

 

教師自評與回饋 

教師教學自評表 

**請教師針對本次的數位教材混成課程實施的教學過程進行自評** 

 評選項目 計分標準 自評 

1 對於提升教學的
助益 

所進行之數位教學活動對提升教學無所助益。 ☐待加強 
所進行之數位教學活動對提升教學有助益，可

使教師教學更多元，但與傳統教學差異不大 ☐尚可 



所進行之數位教學活動對提升教學有助益，可

使教師教學更多元，更容易達成教學目標 ☑佳 

所進行之數位教學活動對提升教學有助益，可

使教師教學更有創意，更多與學生互動的機會 ☐優 

2 對於提升學生學
習的助益 

所進行之數位教學活動對提升學習無所助益 ☐待加強 
所進行之數位教學活動對提升學習有助益，但

多僅止於提高學習興趣及動機 ☐尚可 

所進行之數位教學活動對提升學習有助益，有

助於該學科領域之加深加廣的學習 ☑佳 

所進行之數位教學活動對提升學習有助益，特

別是對學生在問題解決、創造思考能力的提升 ☐優 

3 對於數位教學之
專業能力的提升 

本次教學對數位教學專業能力無所提升 ☐待加強 
本次教學對數位教學專業能力所有提升，有助

於日後再運用開放式教育資源之應用與實施 ☑尚可 

本次教學對數位教學專業能力所有提升，有助

於日後進行非同步與同步教學之設計與實施 ☐佳 

本次教學對數位教學專業能力所有提升，有助

於進行遠距課程之教學設計與課程實施 ☐優 

4 
對於未來投入(或
持續投入)數位學
習有幫助 

對於未來投入(或持續投入)數位學習無所幫助 ☐待加強 
對於未來投入(或持續投入)數位學習有幫助，
可使教師教學更多元，但未來仍會以傳統教學

為主 
☐尚可 

對於未來投入(或持續投入)數位學習有幫助，
可使教師教學更多元，未來有意願運用更多的

開放式教育資源以豐富教學內容 
☑佳 

對於未來投入(或持續投入)數位學習有幫助，
可使教師教學更多元，也使教師教學更有創意

未來有意願投入數位教材的製作與運用分享 
☐優 

 

心得與回饋 
(包含教學目標是否達成、授課情況、學生表現、執行困難與解決方案. . .等) 

 
以往鋼琴演奏的學生很容易針對鋼琴技巧討論演奏方法，也就是在音樂指導的過程中，經

常以各式技巧的演練為主，而音樂本質卻容易被錯過，相當可惜。但本堂課程慢慢以其他

藝術媒材的引導，以及接觸其他型態之藝術家後，學生對於音樂的思維模式提高成為空間

的概念，也在樂譜的辨識時，看到了更多點線面。創作家在描繪空間中隱形的東西，如同

音樂中希望帶來之聲音與聲音間的感受，以往在聽覺中較難察覺的面向，透過視覺和觸覺

就可以讓學生更簡單覺察，提高學生對於我們需要他們在藝術領域上全方位的覺察能力。 
由於本次數位課程與課程活動安排及討論皆有連動安排，學生對於觀看影片以及後續的活

動皆能輕易配合，較無執行上的困難。唯一可惜的就是教學時數不是很充足，因此本次 18
週(36小時)的 2學分課程在校外教學以及活動討論上，皆投入了比原先預定更長的教學時
間，另外還多加了 2小時線上教學的課程。預計未來應該將課程加入工作坊的 1學分，讓
課程更能在充裕的時間內完成課程討論及相關作業。 
 

具體建議 
(包含需要獲得數位教學上哪方面的協助？) 



目前本課程由於已經由三位老師共授，又學生與老師比例為 1:2，因此較不需要數位教學上
的協助，在實體課程中的討論以及應用上，都能及時回應學生的問題。但預期用在其他生

師比較高的課程中，會需要課程 TA的幫忙，除了協助學生登入校外的數位課程系統中選
課，也能先行處理數位課程中先行遇到的技術與學術問題，提高學生課堂討論深度。 

 
 


