
數位教學應用模式之教學教案 

課程實施成果 

學前準備 

教師 學生 
1. 教學備課：針對該週教學主題進

行充分準備，理清教學邏輯。 
2. 助教培訓：確認教學助起知悉該

週教學內容，在學生有狀況時能

及時協助學生。 
3. Lab 習題命題：針對該週上課教

材出 Lab 習題供學生練習程式編

寫。 

1. 確保課程期間電腦設備之穩定

性。 
2. 完成國立成功大學 N3 學習平台

註冊及加選。 

教學策略 
  在課堂安排採用「課前預習、課中學習、課後溫習」的教學策略。並

且在每次課堂時間後安排 Lab 題目實作，確認學生學習狀況。若有發現學

生實作狀況不佳，師長及助教會前往予以協助，個別輔導學生學習狀況。 
第一週 (教學時間 480 分鐘) 

課前學習活動 了解 Python 互動式遊戲設計課程內容 
實施方式 ☐線上同步   線上非同步   面授 

教學目標 
【認知】：學生能夠利用 python 執行特定動作 
【情意】：了解程式語言邏輯運算及計算機運算動作 
【技能】：學生依據教學指示安裝 Anaconda Navigator 並建置環境 

教學法與教學

內容 

【講述法】 
教師講述電腦運算動作，並配合投影片及影片。 
教師講述程式語言演進包括：低階語言、高階語言等，並配合投影片及影

片。 
【示範教學法】 
教師實際操範例程式碼並講解運行邏輯。 

評量方式 
Python 題目實作 
- Lab1: 單位換算、溫度轉換 

教學步驟 教學活動/內容 時間 教學資源/平台應用 

引起動機 概述課程教學內容 3 小時 課程簡報/影片宣導 

課程教學 磨課師影片教學 1 小時 
課程影片：Module01/ 
國立成功大學 N3 學習 
平台 

教學活動 
1.影片重點提示與提問 
2.觀看心得回饋 
3.有獎搶答 

20 分鐘  

課程總結 
對於電腦運算邏輯、自然語言、低階

語言及高階語言的認知。 
  



第 二 週 (教學時間 240 分鐘) 
課前學習活動 課程複習: Module01_Introduction to Programming and Python 
實施方式 ☐線上同步   線上非同步   面授 

學習目標 
【認知】：學生能夠獨立完成初級程式編寫 
【情意】：理解 Input, Processing, 及 Output (IPO)觀念  
【技能】：依據本章節內容完成特定程式編寫。 

教學法與教學

內容 

【講述法】 
教師講述 IPO 觀念、Print Function、註解、變數及變數種類、變數讀取、

數值正規劃等，並配合投影片及影片。 
【示範教學法】 
教師實際操範例程式碼並講解運行邏輯。 

評量方式 
Python 題目實作 
Lab2: 剪刀、石頭、布遊戲程式編寫 

教學步驟 教學活動/內容 時間 教學資源/平台應用 

引起動機 Crouse review 5 分鐘  

課程教學 磨課師影片教學 1 小時 
課程影片：Module02/ 
國立成功大學 N3 學習 
平台 

教學活動 
1.影片重點提示與提問 
2.範例程式重點提醒 

30 分鐘  

課程總結 

這個模組涵蓋了基本的程式設計概

念，包括輸入、處理和輸出操作，利

用 print 函數顯示輸出，加入註釋，管

理變數，查詢變數類型，從鍵盤讀取

輸入，執行計算，以及通過數字格式

化優化數據輸出。 

  

第 三 週 (教學時間 480 分鐘) 
課前學習活動 課程複習: Module02_Introduction to Programming and Python 
實施方式 ☐線上同步   線上非同步   面授 

教學目標 

【認知】： 
1. 學生能夠獨立完成 Decision Structures 及 Boolean Logic 程式編寫 
2. 學生能夠獨立完成 Repetition Structures 程式編寫 
【情意】： 
1. 理解 Decision Structures 及 Boolean Logic 觀念  
2. 理解 Repetition Structures 觀念，如 while, for 迴圈 
【技能】：依據本章節內容完成特定程式編寫。 

教學法與教學

內容 

【講述法】 
1. 教師講述 Decision Structures 如 If, If…else…及 Boolean Logic 等，並配

合投影片及影片。 



2. 教師講述 Repetition Structures 如 while, for 迴圈等，並配合投影片及影

片。 
【示範教學法】 
教師實際操範例程式碼並講解運行邏輯。 

評量方式 
Python 題目實作 
Lab3: 剪刀、石頭、布遊戲程式編寫，使用迴圈 
Lab4: 比大小猜數字遊戲 

教學步驟 教學活動/內容 時間 教學資源/平台應用 

引起動機 Crouse review 5 分鐘  

課程教學 磨課師影片教學 
110 
分鐘 

課程影片：Module05, 
Module06/國立成功大學

N3 學習平台 

教學活動 
1.影片重點提示與提問 
2.範例程式重點提醒 

60 分鐘  

課程總結 

1. 該模組涵蓋了決策結構，包括單一

和雙重選擇結構以及嵌套結構，還

介紹了用於創建布林表達式的關係

運算符和邏輯運算符，以及在布林

表達式中使用的字符串比較和布林

變量的概念。 
2. 該模組深入介紹了重複結構的基本

知識，包括條件控制循環（while 
循環）和計數控制循環（for 循
環）。它探討了在 while 循環中初

始化、更新和控制條件和目標的方

法，演示了在 for 循環中使用 
range 函數的方式，說明了如何計

算一系列數字的總和，並介紹了在 
Python 中生成隨機數的方法。 

  

第 四 週 (教學時間 420 分鐘) 

課前學習活動 
課程複習:  
Module 03_Decision Structures and Boolean Logic 
Module 04_Repetition Structures 

實施方式 ☐線上同步   線上非同步   面授 

教學目標 

【認知】： 
1. 學生能夠獨立完成 Functions 程式編寫 
2. 學生能夠獨立完成 Lists 程式編寫 
【情意】： 
1. 理解 Functions 觀念、應用場域及編寫技巧 
2. 理解 Lists 觀念，了解資料分布狀況及 List 格式應用 



【技能】：依據本章節內容完成特定程式編寫。 

教學法與教學

內容 

【講述法】 
1. 教師講述 Functions 建構原則，並配合投影片及程式編寫實際操作。 
2. 教師講述 Lists 格式及其應用如:序列資料、資料切分等，並配合投影

片。 
【示範教學法】 
教師實際操範例程式碼並講解運行邏輯。 

評量方式 
Python 題目實作 
Lab5: RemoveOutliers 
Lab6: Functions 編寫 

教學步驟 教學活動/內容 時間 教學資源/平台應用 

引起動機 Crouse review 5 分鐘  

課程教學 磨課師影片教學 
145 
分鐘 

課程影片：Module03, 
Module04/國立成功大學

N3 學習平台 

課程總結 

1. 該模組包括定義和調用函數的語

法，探討了局部變量及其作用域的

使用，以及傳遞多個參數給函數的

行為。 
2. 該模組介紹了列表的基本概念，創

建和處理列表的基本技巧，列表的

切片和複製，有用的內置函數，一

些列表方法，以及列表排序和搜索

的方法。 

60 分鐘  

第 五 週 (教學時間 360 分鐘) 

課前學習活動 
課程複習:  
Module 05_Functions 
Module 06_Lists 

實施方式 ☐線上同步   線上非同步   面授 

教學目標 
【認知】：學生能夠獨立完成 class & OBJECTS 程式編寫 
【情意】：理解 class & OBJECTS 觀念、應用場域及編寫技巧 
【技能】：依據本章節內容完成特定程式編寫。 

教學法與教學

內容 

【講述法】 
教師講述 class & OBJECTS 建構原則，並配合投影片及程式編寫實際操

作。 
【示範教學法】 
教師實際操範例程式碼並講解運行邏輯。 

評量方式 
Python 題目實作 
Lab7: fraction 
Lab8: RemoveOutliers_GUI 



教學步驟 教學活動/內容 時間 教學資源/平台應用 

引起動機 Crouse review 5 分鐘  

課程教學 影片教學 
150 
分鐘 

課程影片：Module07, 
Module08/國立成功大學

Moodle 

教學活動 
1.影片重點提示與提問 
2.範例程式重點提醒 

60 分鐘  

課程總結 

該模組涵蓋了 Python 中面向對象編程

的基本概念，包括 class 關鍵字、self
參數、__init__構造函數、實例和類屬

性、實例方法、__str__方法，以及比

較、數學和顯示的魔法方法 

  

課程統計數據 
註冊學生數 199 

授予學分學生數 118 
使用人次 1984 
完課率 59.3% 

課程紀錄 

 

 
 

 

 



 
 

學生學習回饋 

 
  透過結合線上和實體教學的方式，學生能夠有效實現「課前預習、課中學習、課後溫

習」的學習進程。這種教學方法讓學生清晰了解自己對於某些內容的不熟悉之處，並透過

影片回放強化相應段落的學習效果。同時，學生如有不足或疑慮，可以在下次課堂向老師

提問、探討問題，以進一步提升學習成效。 
學生優良作業 

 



  學生依課堂所學將作業習題依規定完成並建構圖形使用者介面如上圖。 

 

教師自評與回饋 

教師教學自評表 

**請教師針對本次的數位教材混成課程實施的教學過程進行自評** 

 評選項目 計分標準 自評 

1 
對於提升教學的

助益 

所進行之數位教學活動對提升教學無所助益。 佳 
所進行之數位教學活動對提升教學有助益，可

使教師教學更多元，但與傳統教學差異不大 
尚可 

所進行之數位教學活動對提升教學有助益，可

使教師教學更多元，更容易達成教學目標 
尚可 

所進行之數位教學活動對提升教學有助益，可

使教師教學更有創意，更多與學生互動的機會 
優 

2 
對於提升學生學

習的助益 

所進行之數位教學活動對提升學習無所助益 待加強 
所進行之數位教學活動對提升學習有助益，但

多僅止於提高學習興趣及動機 
尚可 

所進行之數位教學活動對提升學習有助益，有

助於該學科領域之加深加廣的學習 
佳 

所進行之數位教學活動對提升學習有助益，特

別是對學生在問題解決、創造思考能力的提升 
優 

3 
對於數位教學之

專業能力的提升 

本次教學對數位教學專業能力無所提升 待加強 
本次教學對數位教學專業能力所有提升，有助

於日後再運用開放式教育資源之應用與實施 
尚可 

本次教學對數位教學專業能力所有提升，有助

於日後進行非同步與同步教學之設計與實施 
佳 

本次教學對數位教學專業能力所有提升，有助

於進行遠距課程之教學設計與課程實施 
優 

4 
對於未來投入(或
持續投入)數位學

習有幫助 

對於未來投入(或持續投入)數位學習無所幫助 待加強 
對於未來投入(或持續投入)數位學習有幫助，

可使教師教學更多元，但未來仍會以傳統教學

為主 
尚可 

對於未來投入(或持續投入)數位學習有幫助，

可使教師教學更多元，未來有意願運用更多的

開放式教育資源以豐富教學內容 
優 

對於未來投入(或持續投入)數位學習有幫助，

可使教師教學更多元，也使教師教學更有創意

未來有意願投入數位教材的製作與運用分享 
優 

 

心得與回饋 
(包含教學目標是否達成、授課情況、學生表現、執行困難與解決方案. . .等) 



  相較於傳統的單向授課模式，引入線上教材和線上授課方法能夠為學生提供更多元的

學習途徑。透過預錄的教學影片，教師在備課時能更全面地準備教材，而線上教材也為學

生提供了更多進行課前預習和課後複習的機會。學生因此能更靈活地運用課餘時間，加強

學習效果。為了檢核學生在特定課題的學習表現，課程特別安排了 LAB 實作題目，不僅能

評估課堂學習表現，更能激勵學習動機相對較低的學生，讓他們自我鞭策完成課程學習。

在課程設計方面，不同於傳統的 18 週授課週期，本課程採用密彈性課程的授課安排，讓學

生能夠在較短的實習時間內高效率地學習。 

具體建議 

(包含需要獲得數位教學上哪方面的協助？) 

  謹向校方及計畫表達誠摯謝意，感謝提供錄影資源和線上平台，協助教師更完善地進

行線上教學。 

 
 


