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未來想像與系統思考教案 

課程架構 

課程名稱 科技真是太神奇了 

教學時間 50分鐘/節，共 10節 

適用年齡 國一～國三 

設計理念 

在人手一台智慧型手機的時代，使學生擁有善用而不濫用手機的能力是當務

之急，因此本課程透過「未來日報」創作活動，帶領學生探索關於智慧型手機的

現況並想像智慧型手機對未來世界帶來的各種可能影響，進而思考什麼樣的未來

才是真心想要的未來，從而制定未來導向行動，創造所欲之未來。 

課程概述 

活動一：導入「未來日報專題報導」任務情境 

由老師扮演「未來日報」總編輯的角色，帶領學生進入「未來日報」專題創作

活動的情境。 

活動二：探索「智慧型手機銷售量」愈來愈高的背後結構 

從「智慧型手機銷售量」愈來愈高的趨勢切入，帶領學生探討趨勢的背後結構，

並看見滾雪球環路。 

活動三：想像智慧型手機對未來世界帶來的改變 

運用背後結構中「對智慧型手機的上癮程度」與「廠商的研發行動」兩個重要

因子，進行創意聯想，思考智慧型手機對未來世界帶來的改變。 

活動四：「未來日報」專題創作活動 

以創意聯想為基礎，進行「未來日報」創作活動：文稿撰寫、美編繪圖、漫畫&

心理測驗&廣告製作、照片拍攝、排版…等。 

活動五：選擇真心想要的未來 

透過「未來日報」創作活動，比較各種可能未來後，思考真心想要的未來。 

活動六：回顧現況，設定行動方案，創造想要的未來 

重新回顧「智慧型手機銷售量」愈來愈高的背後結構，思考什麼樣的做法能改

善現況，從而實現真心想要的未來。 

教學目標 

1、學生能探索「智慧型手機銷售數量愈來愈高」背後的整體運作情形。 

2、學生能想像「智慧型手機銷售數量愈來愈高」後帶來的後續影響。 

3、學生能根據想像創作未來日報。 

4、學生能思考與選擇什麼未來是自己真正想要的。 

5、學生能提出改善現況、創造所欲未來的具體行動。 

未來想像 系統思考 

探索未來 

E-1 個體導因於興趣、好奇、對現況不滿或期望

改變等動機，而想要探究未來的可能性。 

E-3 相信自己或群體現在的努力可以改變未來

1、看見變化趨勢：看見議題背

後的滾雪球環路變化趨勢 

2、找到關鍵結構：描繪影響議

題發展的滾雪球環路 
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課程架構 

的發展。 

E-4 面對未來或未知時，能主動探索並發現問

題。 

E-5 透過探究過去到現在的發展脈絡，推演未來

的多種發展可能。 

E-6 探究未來可能的發展時，能夠從微觀

(micro-level)與鉅觀(macro-level）層面，發

現其動態因果關係與歷史脈絡。 

E-7 能夠覺察並探索脈絡中可能造成未來重大

轉折的微弱訊息或事件 

想像未來 

I-2 透過「如果…會如何…」（what if?）問題來

引導思考過程，進而幫助個體發現與解決未

來相關問題。 

I-3 能夠跳脫框架，創意地想像未來可能的發展

或發明。 

I-5 能夠想像、模擬與未來有關的情境，敘述未

來可能的故事。 

I-6 能夠發想出多樣、多元的可能未來。 

選擇未來 

S-1 透過批判思考與價值澄清，探究「期待的」

(desirable)未來為何。 

創建未來 

C-1 以語文、圖像、音樂、戲劇、肢體等單一或

綜合形式的創作及溝通方式，用來表達與未

來有關的情節、情感及情境。 

C-4 能夠持續地關懷未來的發展，反思與修正美

好未來的實現。 

 

 

 

 

 

 

 

 

3、未來情境企劃：透過創意聯

想想像按照現況發展下去，

議題的未來演變，並在比較

各種未來發展後，選擇真心

想要的未來 

 

 

 

 

 

 

4、尋找根本解 &未來導向行

動：思考什麼樣的行動能改

善現況，創造想要的未來 

教具設備 電腦與投影設備 耗材 
稿紙、海報、廣告顏料、水彩筆、

色筆、剪刀...等 

附件資料 

附件一：賈伯斯的故事 

附件二：「智慧型手機銷售量」因子圈選單 

附件三：創意聯想與文稿創作範例說明 

參考資料 
1、 〈科技真是太神奇了〉，米奇巴克，2002 年，台北 

2、 〈史蒂夫‧賈伯斯紀念專輯〉今周刊 第七七三期，2011 年 10 月 17 日出刊 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

未來

想像-

探索

未來 

 

2 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

5 

5 

活動一：導入「未來日報專題報導」任務情境 

一、 老師介紹自己的新身分：未來日報總編輯。 

二、 老師介紹世界上最具影響力的報紙，並說明未來日報的訴求與特

色。 

世界最具影響力的報紙排行榜

 美國-華爾街日報

 英國-太陽報

 美國-今日美國

 法國-世界報

 

未來日報

 訴求：帶領人們預先想像未來

 未來世界的樣貌

 未來的變化趨勢

 特色：「專題報導」

 深入且有前瞻性

 圖、文豐富

 

三、 老師說明未來日報即將於台灣發行，並賦予學生創作專題報導的任

務。 

四、 請學生猜猜看專題報導的主題，並帶出主題「i phone(智慧型手機)

與生活」。 

 

「i phone 與生活」
專題報導

 

五、 透過介紹賈伯斯的故事(附件一，詳細資料請見參考資料)，使學生

開始思考「智慧型手機為生活帶來的改變」。 

六、 請學生談談「智慧型手機為生活帶來哪些改變？」 

七、 老師整合學生的分享，並視情況補充說明智慧型手機的 app 

store、app 軟體和 siri語音助理，收斂智慧型手機為人類生活帶

來的便利。 

 

 

 

 

 

 

說明 

說明 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明 

 

師生互動 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明 

 

邀請分享 

歸納與說

明 

講師筆記 

老師可視學生的先備情況，適時上網搜尋 app 軟體使用影片、siri 語音助理

影片，幫助學生對於智慧型手機為生活帶來的影響有更多認識。 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

系統

思考-

看見

變化

趨勢 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

5 
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活動二：探索「智慧型手機銷售量」愈來愈高的背後結構 

一、老師說明由於智慧型手機為人類生活帶來諸多便利，因此產生了

「智慧型手機(i phone)銷售數量」愈來愈高的趨勢。 

iPhone的銷售量

0

5000000

10000000

15000000

20000000

25000000

30000000

2007 2008 2009 2010

1,389,000

11,625,000

20,731,000

25,887,000

 

二、引導學生思考「影響智慧型手機(i phone)銷售數量會愈來愈高的

原因有哪些？」(老師將學生分享的內容寫於黑板上) 

三、請學生圈選下表中「影響智慧型手機銷售量愈來愈高的重要因

子」。(圈選單如附件二) 

智慧型手機 

的使用人數 

與人面對面 

溝通的機會 

相互合作的

能力 
汽車的數量 

智慧型手機 

的銷售量 

衣服的數量 工作的完成度 
感受到的壓

力 
合作的程度 

空氣汙染 

的程度 

廠商的行銷 

預算 
廠商的行銷行動 

人們購買的

行動 

搭乘公車 

的次數 

房間的清潔 

程度 

身體的健康 

程度 
自我肯定的情形 流行的熱潮 

廠商的研發 

行動 
反抗的行動 

土地開發 

的情形 

智慧型手機提供生活的

便利性∕娛樂性/實用性 

獨立自主  

的能力 
困擾的程度 

智慧型手機的 

吸引力 

對智慧型手 

機上癮程度 
承受挫折的能力 

勇氣的累積 

情形 

生活自理 

的能力 
廠商的收入 

使用電腦 

的行動 

自我要求 

完美的行動 

智慧型手機  

的使用頻率 
逛街的時間 

人們想擁有 

的慾望 

打掃的時間 唱歌的次數 
新機型的出

現 

體重增加 

的情形 

情緒不穩定 

的情形 

四、老師帶領學生整理因子圈選單中的關鍵因子，並比對學生提出的因

子與因子圈選單的因子，若有可補充進來的因子，可保留於黑板

上，做為後續討論之用。 

 

說明 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

師生互動 

 

學生任務 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

歸納整理 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

系統

思考-

找到

關鍵

結構 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 

 

 

 

 

 

 

 

 

～第一節結束～ 

五、請學生以組為單位，依據因子找出「影響智慧型手機銷售量愈來愈

高」的滾雪球環路，如下圖。(註：滾雪球環路為因子間彼此相互

形成封閉式影響且形成一股「愈來愈…(多、高、少、增加…等)」

的力量) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

分組討論 

 

 

講師筆記 

因子圈選單的用意在於透過提列好的因子，使學生更快找出影響智慧型手機銷

售數量的重要因子。在上表中預設的因子有：智慧型手機的使用人數、廠商的

行銷預算、對智慧型手機上癮程度、廠商的行銷行動、智慧型手機提供生活的

便利性∕娛樂性/實用性、人們購買的行動、流行的熱潮、智慧型手機的使用頻

率、新機型的出現、廠商的研發行動、智慧型手機的銷售量、智慧型手機的吸

引力、廠商的收入、人們想擁有的慾望。除了上述因子外，圈選單中其他因子

若學生覺得重要並且能說明原因，亦可列為因子之一，或是學生認為有其他未

包含在圈選單中的因子亦可視情況加入。 

教學現場 

「影響智慧型手機銷售數量愈來愈高」的因果圖如上，其中包含許滾雪球環路，

老師可據此架構引導學生描繪滾雪球環路，下圖左為國一學生實際上能畫出的滾

雪球環路 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

六、請各組學生上台描繪「影響智慧型手機銷售量愈來愈高」之滾雪球

環路。 

七、請各組學生分享所描繪的滾雪球環路，老師從中協助學生整理想

法，請學生進行修改。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生分享 

 

師生互動 

教學現場 

 

此階段為第一節課節數，老師可將學生分享重新整理一次(如上圖右)，方便下次

討論時能更清楚。 

 

講師筆記 

帶領學生整理滾雪球環路的過程中，著重引導學生將想法與邏輯說明清楚，再從中

協助釐清因果順序，舉例說明如下： 

 

左圖中紅細線為學生的想法，但「智慧型手機的銷售量」應直接影響「廠商的收入」

後，間接影響「廠商的行銷預算」(如右圖紅粗線)。「智慧型手機銷售量愈來愈高

的因果圖參考方向如下： 

 

智慧型手機
的銷售量

廠商的行銷
預算

廠商的行銷
行動

智慧型手機
的吸引力

人們想要擁
有的欲望

人們的購買
行動

智慧型手機
的銷售量

廠商的行銷
預算

廠商的行銷
行動

智慧型手機
的吸引力

人們想要擁
有的欲望

人們的購買
行動

廠商的收入
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

～第二節結束～ 

 

未來

想像-

想像

未來 

 

系統

思考-

未來

情境

企劃 
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活動三：想像智慧型手機對未來世界帶來的改變 

一、延續探索「智慧型手機銷售量愈來愈高」的現況，老師提出兩個重

要的滾雪球環路，引導學生思考： 

1、 從 2007年 i Phone問市後，在滾雪球環路的影響下，2007～2013

年間『對智慧型手機的上癮程度』和『廠商的研發行動』呈現

什麼樣的變化？ 

2、 按照同樣的情況繼續下去，2013年之後趨勢將如何發展？ 

兩個重要的環路之一

智慧型手機
的使用頻率

對智慧型手機
的上癮程度

＋

＋

對
智
慧
型
手
機
的
上
癮
程
度

2007 2013

經過一段時間之後會如何…..

 

兩個重要的環路之二

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性
智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

智慧型手機
的銷售量

人們想擁有
的慾望

廠
商
的
研
發
行
動

2007 2013

經過一段時間之後會如何…..

 

 

 

師生互動 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

講師筆記 

智慧型手機銷售量愈來愈高的原因

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
的使用頻率 對智慧型手機

的上癮程度

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性 智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

新機型

人們想擁有
的慾望

行銷預算

廠商的
行銷行動

智慧型手機
的銷售量

流行的熱潮

智慧型手機
的使用人數
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

10 

 

2 

1 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、請學生談談對於「智慧型手機將會為未來世界帶來哪些改變？」的

想法。 

三、老師說明智慧型手機是科技日新月異的產物，並分享〈科技真是太

神奇了〉繪本。 

四、請學生談談「你看到什麼？」「看完繪本有什麼感覺？」。 

五、老師說明「科技」的定義：科技是一連串運用科學、發揮創造力，

運用工具、機器、物質來解決問題的過程，不僅提升了我們的生活

品質，更創造了現代文明。 

六、老師分享以下關於智慧型手機為生活帶來影響的圖片與影片，以刺

激學生對未來的想像。(註：老師可自行上網尋找適合圖片或 

YOUTUBE影片，參考影片：科技與生活智慧型手機帶來的影響

http://www.youtube.com/watch?v=6l-68_WEsjg) 

智慧型手機帶來的影響

 

智慧型手機帶來的影響

 

【圖片擷取自：http://0rz.tw/2AvFx】 

七、邀請各組學生進行創意聯想。 

1、 回顧「對智慧型手機上癮程度」和「廠商的研發行動」兩個滾

雪球變化趨勢請學生想想「假設未來上述兩個滾雪球變化呈現

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

師生互動 

 

說明 

 

師生互動 

說明 

 

 

師生互動 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生任務 

 

 

 

講師筆記 

上此課程之前，學生已透過其他課程認識滾雪球環路的變化特性：初期緩慢而不易

查覺，後期急遽上升，因此能對於下圖有所了解，其中 2007～2013 年屬於初期變

化，2013 年之後則會急遽上升。 

 

http://0rz.tw/2AvFx
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 

5 

 

急遽上升的情況，智慧型手機將為未來世界帶來哪些改變？ 

2、 請各組學生運用創意聯想的方式，想像「智慧型手機上癮程度

愈來愈高」和「廠商研發行動愈來愈多」之後的未來世界。 

範例： 

當人們對智慧型手機上癮的情形愈來愈嚴
重，接下來會….

智慧型手機
上癮的情形

離不開手
機的情形

手指疼痛
的程度

不想說話
的情形

近視的情形

宅男宅女
的人數

結婚人口

交通運輸
搭乘人口

台灣高鐵
倒閉

塞車情形

宅配服務
興盛

宅配產品
多樣化

宅配到府的
健身教練

出生率
驟降

嬰兒產品
高價化

多功能住宅
熱賣

長效型產
品熱銷

 

 
八、請各組上台分享創意聯想內容。 

九、預告「未來日報」創作活動。 

～第三～四節結束～ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生分享 

老師說明 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

  

5 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

60 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動四：「未來日報」專題創作活動 

一、老師說明「未來日報」創作活動。 

1、 第一階段：內容創作(文字撰寫、圖畫繪製、照片構想)。 

2、 第二階段：拍照與排版。 

二、老師介紹報紙內容與說明文字創作原則。 

內容

 頭條新聞

 國際焦點

 系列報導

 生活副刊

 社論

 心理測驗

 漫畫與笑話

 廣告  

必備元素：報導本身

 字數：600字

 吸引人的標題

 內容要有起承轉合

 
三、老師以「智慧型手機上癮程度愈來愈高」為主題，介紹從創意聯

想到文字報導的範例。(如附件三) 

當人們對智慧型手機上癮的情形愈來愈嚴
重，接下來會….

智慧型手機
上癮的情形

離不開手
機的情形

手指疼痛
的程度

不想說話
的情形

近視的情形

宅男宅女
的人數

結婚人口

交通運輸
搭乘人口

台灣高鐵
倒閉

塞車情形

宅配服務
興盛

宅配產品
多樣化

宅配到府的
健身教練

出生率
驟降

嬰兒產品
高價化

多功能住宅
熱賣

長效型產
品熱銷

  

報紙頭條範例─
「長效型產品」熱銷，一件衣服讓您從小穿到老…」

為了能在高價化的嬰兒用品市場中創造獨特性，某知名嬰兒產品大廠

出奇招，與最新的材料科技結合，推出能從出生穿到老的客製化商品，該

科技布料穿在身上之後，能敏銳的偵測出使用者身體最細微的變化，因此

無論使用者是小孩或大人，只要擁有這項商品，就能從小穿到老。

有趣的是，該嬰兒產品大廠的公關經理指出：在高價化市場中必須增

加產品的獨特性與長效性，才能吸引顧客上門，至於這項創新產品的想法，

必須追溯人們對於智慧型手機的上癮程度愈來愈高之後，人們變得開始不

想說話，甚至只想待在家裡當宅男宅女，使得結婚人數愈來愈下降，最後

影響出生驟降，才會有現在我們看到的嬰兒產品高價化的現象，這是當初

始料未及的。也因為這樣，搭配產品上市，我們也同步開發app軟體，讓消

費者在家就可以從軟體中任意選購花色和布料再下載到衣服上，輕易的創

造專屬於個人的風格。

 

四、請各組學生依據專長進行分工。 

1、 撰稿記者：負責文字撰寫。 

2、 美編記者：負責繪製文稿所需圖畫以及心理測驗、漫畫、笑

話與廣告…等。 

五、學生創作時間。 

六、老師介紹報紙排版，刺激學生進行創作。 

1、 基本架構&報眉&標題 

 

老師說明 

 

 

老師說明 

 

 

 

 

 

 

 

老師示範 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生任務 

 

 

 

學生任務 

老師說明 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 

 

 

報眉＆標題

 

2、 照片&漫畫&插圖 

照片

 

漫畫＆插圖

 

3、 版型 

板型1

 

板型2

 

【以上圖片擷取自：http://0rz.tw/GkJMm】 

七、學生進行拍照與排版。(學生實際作品如下) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生任務 

http://0rz.tw/GkJMm
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

  
～第五～八節結束～ 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

未來

想像-

選擇

未來 

 

20 

15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 

活動五：選擇真心想要的未來 

一、各組發表作品。 

二、邀請各組學生依據作品，評估作品的優缺點。 

1、請學生談談「各種可能的未來包含哪些優點與缺點？」 

2、發下表格，請各組學生填寫 

評估各種可能未來的優缺點

報紙內容 優點 缺點

1

2

3

4

5

6

 

三、請各組學生寫下看完「智慧型手機為未來世界帶來的改變」的創

作內容後，「我們（不)期待的 2030年世界」。 

  

～第九節結束～ 

 

學生分享 

學生任務 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生任務 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

未來

想像-

創建

未來 

 

系統

思考-

尋找

根本

解&未

來導

向行

動 

 

5 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 

15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

活動六：回顧現況，設定行動方案，創造想要的未來 

一、請學生重新回顧「影響智慧型手機銷售量愈來與多」之因果圖，

老師提問，引導學生思考「什麼樣的行動能創造想要的未來？」 

二、請各組學生將行動描繪進因果圖。(學生創作如下) 

 
三、請學生上台分享「自己的行動為何能創造想要的未來？ 

四、依據學生分享，引導學生思考以下幾個面向的問題： 

1、 行動是否會帶來後遺症？ 

2、 若要改善手機成癮的現況，什麼作法較根本且有效？ 

3、 針對「廠商的研發行動」與「人們的慾望」兩個因子作改善

與處理有何不同？何者較能根本解決問題？ 

 

 

 

 

 

五、老師總結。 

科技可以為人們帶來文明及進步，也讓我們的生活更便利，但如果

我們不知節制的濫用或依賴它，除了帶來的好處外，後遺症更會相

隨而來。當我們能夠清楚明白科技產品能帶來的好處及後遺症，就

能在我們使用科技產品時更加節制，讓科技產品發揮它的用處，造

福人類。 

～第十節結束～ 

 

師生互動 

 

學生任務 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生分享 

師生互動

與省思 

 

 

 

 

 

 

 

 

歸納與總

結 

講師筆記 

上述問句僅供參考，老師可視情況提列合適的問句幫助學生更深入思考，比如：

上圖中學生分享了「立法規定每人限拿一支手機、１８歲以下不能拿手機」、「利

用其他有吸引力的商品來轉移人們對手機的吸引力」與「立法限制廣告時間最多

３０秒」三種作法，可請其他組的學生談談什麼作法較合理、做法是否會有後遺

症，針對現況中的哪個因子採取改善行動較能有效解決問題呢？ 
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附件一：賈伯斯故事大綱 

1、1976年提出 apple 1，宣告個人電腦時代來臨 

2、1986年離開蘋果公司，創立皮克斯動畫工作室 

3、2001年提出 i pod 和 i tunes，成為全球最大的線上音樂零售商 

4、2007年提出 i phone，主打「小型電腦+通話」訴求 

5、2008年提出 macbook air，顛覆傳統市場追求速度的想法，訴求輕薄 

6、2010年提出 i pad，宣告平板電腦時代來臨  
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附件二：「智慧型手機銷售量」因子圈選單 

智慧型手機 
的使用人數 

與人面對面 
溝通的機會 

相互合作 
的能力 

汽車的數量 
智慧型手機 
的銷售量 

衣服的數量 工作的完成度 
感受到 
的壓力 

合作的程度 
空氣汙染 
的程度 

廠商的行銷 
預算 

廠商的 
行銷行動 

人們購買 
的行動 

搭乘公車 
的次數 

房間的清潔 
程度 

身體的健康 
程度 

自我肯定的情
形 

流行的熱潮 
廠商的研發 

行動 
反抗的行動 

土地開發 
的情形 

智慧型手機提
供生活的便利
性∕娛樂性/

實用性 

獨立自主 
的能力 

困擾的程度 
智慧型手機的 

吸引力 

對智慧型手 
機上癮程度 

承受挫折 
的能力 

勇氣的 
累積情形 

生活自理 
的能力 

廠商的收入 

使用電腦 
的行動 

自我要求 
完美的行動 

智慧型手機 
的使用頻率 

逛街的時間 
人們想擁有 
的慾望 

打掃的時間 唱歌的次數 
新機型 
的出現 

體重增加 
的情形 

情緒不穩定 
的情形 
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附件三：創意聯想與文字報導 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

當人們對智慧型手機上癮的情形愈來愈嚴
重，接下來會….

智慧型手機
上癮的情形

離不開手
機的情形

手指疼痛
的程度

不想說話
的情形

近視的情形

宅男宅女
的人數

結婚人口

交通運輸
搭乘人口

台灣高鐵
倒閉

塞車情形

宅配服務
興盛

宅配產品
多樣化

宅配到府的
健身教練

出生率
驟降

嬰兒產品
高價化

多功能住宅
熱賣

長效型產
品熱銷

 

報紙頭條範例─
「長效型產品」熱銷，一件衣服讓您從小穿到老…」

為了能在高價化的嬰兒用品市場中創造獨特性，某知名嬰兒產品大廠

出奇招，與最新的材料科技結合，推出能從出生穿到老的客製化商品，該

科技布料穿在身上之後，能敏銳的偵測出使用者身體最細微的變化，因此

無論使用者是小孩或大人，只要擁有這項商品，就能從小穿到老。

有趣的是，該嬰兒產品大廠的公關經理指出：在高價化市場中必須增

加產品的獨特性與長效性，才能吸引顧客上門，至於這項創新產品的想法，

必須追溯人們對於智慧型手機的上癮程度愈來愈高之後，人們變得開始不

想說話，甚至只想待在家裡當宅男宅女，使得結婚人數愈來愈下降，最後

影響出生驟降，才會有現在我們看到的嬰兒產品高價化的現象，這是當初

始料未及的。也因為這樣，搭配產品上市，我們也同步開發app軟體，讓消

費者在家就可以從軟體中任意選購花色和布料再下載到衣服上，輕易的創

造專屬於個人的風格。
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教學札記 

觀察記錄 

1、 學生對於「未來日報」情境包裝是感興趣的，甚至會開始詢問未來日報的發

報時間，而由於「智慧型手機」本身即是學生感興趣的議題，因此討論議題

能展現相當的學習動機。 

2、 在請學生談談智慧型手機為現代生活帶來的影響時，學生對於智慧型手機的

先備概念大多以遊戲軟體與社群為主，對於其他能為生活帶來方便性的軟體

或是 i phone的語音助理之功能與應用並沒有太多的涉略，因此可準備相關

影片，視學生學習狀況再進行補充。 

3、 由於學生對於「滾雪球環路」的概念能夠理解與掌握，因此在描繪因果圖探

索結構時，能請學生運用「滾雪球環路」的概念找出複雜的因果回饋環路。 

4、 國中生與國小高年級學生在創意聯想上有個明顯差異，國小高年級學生的聯

想較為天馬行空，國中生則偏向取材自學習經驗的聯想，比如學生會運用歷

史學科中學到的「民變」套用進聯想當中。 

反思 

1、 在探索「智慧型手機銷售量」愈來愈高的背後結構(因果圖)部分，雖然有預

設好的因果關係，但課程中遇到學生有不同想法時，老師需要探尋學生想法，

邀請學生將想法表達得更完整，若學生能完整說明且符合邏輯，則亦必須視

情況調整因果圖，而不是照著預設的因果圖進行教學。 

2、 由於「未來日報」的創作活動所需時間長，因此老師可視情況運用其他彈性

課程時間讓學生把作品創作得更完整，完成的作品亦可讓學生嘗試於校園內

發送，為學生創造難忘的回憶。 

3、 帶領學生思考什麼行動能創造想要的未來時，著重引導學生思考「長、短期

影響」，透過「長、短期」影響的釐清，才能進一步讓學生提出更接近根本
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解的未來導向行動。 

未來發展 

 

詳見第二版教案 
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應用系統思考於未來想像教育：101年度教案＿科技真是太神奇了 

課程架構 

課程名稱 科技真是太神奇了 

教學時間 50分鐘/節，共 10 節 

適用年齡 國一～國三 

設計理念 

在人手一台智慧型手機的時代，使學生擁有善用而不濫用手機的能力是當務

之急，因此本課程透過「未來日報」創作活動，帶領學生探索關於智慧型手機的

現況並想像智慧型手機對未來世界帶來的各種可能影響，進而思考什麼樣的未來

才是真心想要的未來，從而制定未來導向行動，創造所欲之未來。 

課程概述 

活動一：導入「未來日報專題報導」任務情境 

由教師扮演「未來日報」總編輯的角色，帶領學生進入「未來日報」專題創作

活動的情境。 

活動二：探索「智慧型手機銷售量」愈來愈高的背後結構 

從「智慧型手機銷售量」愈來愈高的趨勢切入，帶領學生探討趨勢的背後結構，

並看見滾雪球環路。 

活動三：想像智慧型手機對未來世界帶來的改變 

運用背後結構中「對智慧型手機的上癮程度」與「廠商的研發行動」兩個重要

因子，進行創意聯想，思考智慧型手機對未來世界帶來的改變。 

活動四：「未來日報」專題創作活動 

以創意聯想為基礎，進行「未來日報」創作活動：文稿撰寫、美編繪圖、漫畫&

心理測驗&廣告製作、照片拍攝、排版…等。 

活動五：選擇真心想要的未來 

透過「未來日報」創作活動，比較各種可能未來後，思考真心想要的未來。 

活動六：回顧現況，設定行動方案，創造想要的未來 

重新回顧「智慧型手機銷售量」愈來愈高的背後結構，思考什麼樣的做法能改

善現況，從而實現真心想要的未來。 

教學目標 

1、學生能探索「智慧型手機銷售數量愈來愈高」背後的整體運作情形。 

2、學生能想像「智慧型手機銷售數量愈來愈高」後帶來的後續影響。 

3、學生能根據想像創作未來日報。 

4、學生能思考與選擇什麼未來是自己真正想要的。 

5、學生能提出改善現況、創造所欲未來的具體行動。 

未來想像 系統思考 

探索未來 

E-1 個體導因於興趣、好奇、對現況不滿或期望

改變等動機，而想要探究未來的可能性。 

E-3 相信自己或群體現在的努力可以改變未來

的發展。 

1、看見變化趨勢：看見議題背

後的滾雪球環路變化趨勢 

2、找到關鍵結構：描繪影響議

題發展的滾雪球環路 
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課程架構 

E-4 面對未來或未知時，能主動探索並發現問

題。 

E-5 透過探究過去到現在的發展脈絡，推演未來

的多種發展可能。 

E-6 探究未來可能的發展時，能夠從微觀

(micro-level)與鉅觀(macro-level）層面，發

現其動態因果關係與歷史脈絡。 

E-7 能夠覺察並探索脈絡中可能造成未來重大

轉折的微弱訊息或事件 

想像未來 

I-2 透過「如果…會如何…」（what if?）問題來

引導思考過程，進而幫助個體發現與解決未

來相關問題。 

I-3 能夠跳脫框架，創意地想像未來可能的發展

或發明。 

I-5 能夠想像、模擬與未來有關的情境，敘述未

來可能的故事。 

I-6 能夠發想出多樣、多元的可能未來。 

選擇未來 

S-1 透過批判思考與價值澄清，探究「期待的」

(desirable)未來為何。 

創建未來 

C-1 以語文、圖像、音樂、戲劇、肢體等單一或

綜合形式的創作及溝通方式，用來表達與未

來有關的情節、情感及情境。 

C-4 能夠持續地關懷未來的發展，反思與修正美

好未來的實現。 

 

 

 

 

 

 

 

 

3、未來情境企劃：透過創意聯

想想像按照現況發展下去，

議題的未來演變，並在比較

各種未來發展後，選擇真心

想要的未來 

 

 

 

 

 

 

4、尋找根本解 &未來導向行

動：思考什麼樣的行動能改

善現況，創造想要的未來 

教具設備 電腦與投影設備 耗材 
稿紙、海報、廣告顏料、水彩筆、

色筆、剪刀...等 

附件資料 附件  「智慧型手機銷售量」因子圈選單 

參考資料 

1、 林偉文、陳玉樺（2012）。未來想像內涵規準與評量指標。教育部顧問室，臺

北。 

2、 謝蕙心（譯）（2002）。科技真是太神奇了。臺北，米奇巴克有限公司。(富蘭

索瓦，2002) 

3、 史蒂夫‧賈伯斯紀念專輯(2011 年 10 月 17 日)。今周刊。2013 年 7 月 17 日，

取自 http://event.businesstoday.com.tw/winwinsp/no773/ 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

未來

想像-

探索

未來 

 

2 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  活動一：導入「未來日報專題報導」任務情境   

一、 教師介紹自己的新身分：未來日報總編輯。 

二、 教師介紹世界上最具影響力的報紙，並說明未來日報的訴求與特

色。 

世界最具影響力的報紙排行榜

 美國-華爾街日報

 英國-太陽報

 美國-今日美國

 法國-世界報

 

未來日報

 訴求：帶領人們預先想像未來

 未來世界的樣貌

 未來的變化趨勢

 特色：「專題報導」

 深入且有前瞻性

 圖、文豐富

 

三、 教師說明未來日報即將於台灣發行，並賦予學生創作專題報導的任

務。 

四、 請學生猜猜看專題報導的主題，並帶出主題「智慧型手機與生活」。 

 

「i phone 與生活」
專題報導

 

五、 透過介紹賈伯斯的生平故事與 i-phone的發展(詳細資料請見參考

資料)，使學生開始思考「智慧型手機為生活帶來的改變」。 

 

 

教師說明 

教師說明 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教師說明 

 

教師引導 

 

 

 

 

 

 

 

 

引導思考 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

講師筆記 

賈伯斯故事大綱 

1、1976 年提出 apple 1，宣告個人電腦時代來臨 

2、1986 年離開蘋果公司，創立皮克斯動畫工作室 

3、2001 年提出 i pod 和 i tunes，成為全球最大的線上音樂零售商 

4、2007 年提出 i phone，主打「小型電腦+通話」訴求 

5、2008 年提出 macbook air，顛覆傳統市場追求速度的想法，訴求輕薄 

6、2010 年提出 i pad，宣告平板電腦時代來臨 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

5 

 

5 

 

六、 請學生談談「智慧型手機為生活帶來哪些改變？」 

 

七、 教師整合學生的分享，並視情況補充說明智慧型手機的 app 

store、app 軟體和 siri語音助理，收斂智慧型手機等科技為人類

生活帶來的便利。 

 

 

 

 

學生分享 

 

歸納與說

明      

講師筆記 

老師可視學生的先備情況，適時上網搜尋 app 軟體使用影片、siri 語音助理

影片，幫助學生對於智慧型手機為生活帶來的影響有更多認識。 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

系統

思考-

看見

變化

趨勢 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

5 

活動二：探索「智慧型手機銷售量」愈來愈高的背後結構 

一、教師說明由於智慧型手機為人類生活帶來諸多便利，因此產生了

「智慧型手機(i phone)銷售量」愈來愈高的趨勢。 

 

資料取自：

http://www.statista.com/statistics/263401/global-apple-ip

hone-sales-since-3rd-quarter-2007/，數據取自 apple每季財政

報告。 

 

二、引導學生思考「影響智慧型手機(i phone)銷售量會愈來愈高的原

因有哪些？」(教師將學生分享的內容寫於黑板上) 

 

三、發下附件 2 的圈選單「影響智慧型手機銷售量因子圈選單」，請學

生圈選影響智慧型手機銷售量愈來愈高的重要因子。 

 

 

 

教師說明 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

師生互動 

 

 

學生任務 

 

 

 

 

 

 

講師筆記 

因子圈選單的用意在於透過提列好的因子，使學生更快找出影響智慧型手機銷

售數量的重要因子。在上表中預設的因子有：智慧型手機的使用人數、廠商的

行銷預算、對智慧型手機上癮程度、廠商的行銷行動、智慧型手機提供生活的

便利性∕娛樂性/實用性、人們購買的行動、流行的熱潮、智慧型手機的使用頻

率、新機型的出現、廠商的研發行動、智慧型手機的銷售量、智慧型手機的吸

引力、廠商的收入、人們想擁有的慾望。除了上述因子外，圈選單中其他因子

若學生覺得重要並且能說明原因，亦可列為因子之一，或是學生認為有其他未

包含在圈選單中的因子亦可視情況加入。 

http://www.statista.com/statistics/263401/global-apple-iphone-sales-since-3rd-quarter-2007/
http://www.statista.com/statistics/263401/global-apple-iphone-sales-since-3rd-quarter-2007/
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

 

 

 

 

 

 

系統

思考-

找到

關鍵

結構 

 

 

 

 

 

 

 

20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

四、教師帶領學生整理因子圈選單中的關鍵因子，並比對學生提出的因

子與因子圈選單的因子，若有可補充進來的因子，可保留於黑板

上，做為後續討論之用。 

 

～第一節結束～ 

～第二節開始～ 

 

五、請學生以組為單位，依據因子找出「影響智慧型手機銷售量愈來愈

高」的滾雪球環路。範例如下圖。 

(註：滾雪球環路為因子間彼此相互形成封閉式影響且形成一股「愈

來愈…(多、高、少、增加…等)」的力量) 

 

 

 

 

 

 

歸納整理 

 

 

 

 

 

 

分組討論 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

講師筆記 

此階段為第一節課節數，老師可將學生分享重新整理一次(如上圖右)，方便下次

討論時能更清楚。「影響智慧型手機銷售數量愈來愈高」的因果圖如上，其中包

含許滾雪球環路，老師可據此架構引導學生描繪滾雪球環路，下圖左為國一學生

實際上能畫出的滾雪球環路 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

20 

 

六、請各組學生上台描繪「影響智慧型手機銷售量愈來愈高」之滾雪

球環路。 

 

七、請各組學生分享所描繪的滾雪球環路，教師從中協助學生整理想

法，請學生進行修改。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生分享 

 

 

師生互動 

 

講師筆記 

帶領學生整理滾雪球環路的過程中，著重引導學生將想法與邏輯說明清楚，再從中

協助釐清因果順序，舉例說明如下： 

 

左圖中紅細線為學生的想法，但「智慧型手機的銷售量」應直接影響「廠商的收入」

後，間接影響「廠商的行銷預算」(如右圖紅粗線)。「智慧型手機銷售量愈來愈高

的因果圖參考方向如下： 

 

智慧型手機
的銷售量

廠商的行銷
預算

廠商的行銷
行動

智慧型手機
的吸引力

人們想要擁
有的欲望

人們的購買
行動

智慧型手機
的銷售量

廠商的行銷
預算

廠商的行銷
行動

智慧型手機
的吸引力

人們想要擁
有的欲望

人們的購買
行動

廠商的收入
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

  

 
 

～第二節結束～ 

 

未來

想像-

想像

未來 

 

系統

思考-

未來

情境

企劃 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

～第三節開始～ 

  活動三：想像智慧型手機對未來世界帶來的改變   

一、延續探索「智慧型手機銷售量愈來愈高」的現況，教師提出兩個重

要的滾雪球環路，引導學生思考： 

1、 從 2007年 i Phone問市後，在滾雪球環路的影響下，2007～2013

年間『對智慧型手機的上癮程度』和『廠商的研發行動』呈現

什麼樣的變化？ 

2、 按照同樣的情況繼續下去，2013年之後趨勢將如何發展？ 

兩個重要的環路之一

智慧型手機
的使用頻率

對智慧型手機
的上癮程度

＋

＋

對
智
慧
型
手
機
的
上
癮
程
度

2007 2013

經過一段時間之後會如何…..

 

兩個重要的環路之二

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性
智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

智慧型手機
的銷售量

人們想擁有
的慾望

廠
商
的
研
發
行
動

2007 2013

經過一段時間之後會如何…..

 

 

 

師生互動 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

講師筆記 

智慧型手機銷售量愈來愈高的原因

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
的使用頻率 對智慧型手機

的上癮程度

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性 智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

新機型

人們想擁有
的慾望

行銷預算

廠商的
行銷行動

智慧型手機
的銷售量

流行的熱潮

智慧型手機
的使用人數
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

1 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

二、請學生談談對於「智慧型手機將會為未來世界帶來哪些改變？」的

想法。 

三、教師說明智慧型手機是科技日新月異的產物，並分享〈科技真是太

神奇了〉繪本(已在簡報上)。 

智慧型手機帶來的影響

 

智慧型手機帶來的影響

 

【圖片擷取自：http://0rz.tw/2AvFx】 

四、請學生談談「你看到什麼？」「看完繪本有什麼感覺？」。 

 

五、教師說明「科技」的定義：科技是一連串運用科學、發揮創造力，

運用工具、機器、物質來解決問題的過程，不僅提升了我們的生活

品質，更創造了現代文明。 

 

六、教師分享以下關於智慧型手機為生活帶來影響的圖片與影片，以刺

激學生對未來的想像。 

 (註：教師可自行上網尋找適合圖片或 YOUTUBE影片，參考影片：

科技與生活智慧型手機帶來的影響

http://www.youtube.com/watch?v=6l-68_WEsjg) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

師生互動 

 

教師說明 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

師生互動 

 

教師說明 

 

 

 

師生互動 

 

 

 

 

講師筆記 

上此課程之前，學生已透過其他課程認識滾雪球環路的變化特性：初期緩慢而不易

查覺，後期急遽上升，因此能對於下圖有所了解，其中 2007～2013 年屬於初期變

化，2013 年之後則會急遽上升。 

 

http://0rz.tw/2AvFx
http://www.youtube.com/watch?v=6l-68_WEsjg
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

45 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 

七、邀請各組學生進行創意聯想。 

1、 回顧「對智慧型手機上癮程度」和「廠商的研發行動」兩個滾

雪球變化趨勢請學生想想「假設未來上述兩個滾雪球變化呈現

急遽上升的情況，智慧型手機將為未來世界帶來哪些改變？ 

2、 請各組學生運用創意聯想的方式，想像「智慧型手機上癮程度

愈來愈高」和「廠商研發行動愈來愈多」之後的未來世界。 

教師範例： 

當人們對智慧型手機上癮的情形愈來愈嚴
重，接下來會….

智慧型手機
上癮的情形

離不開手
機的情形

手指疼痛
的程度

不想說話
的情形

近視的情形

宅男宅女
的人數

結婚人口

交通運輸
搭乘人口

台灣高鐵
倒閉

塞車情形

宅配服務
興盛

宅配產品
多樣化

宅配到府的
健身教練

出生率
驟降

嬰兒產品
高價化

多功能住宅
熱賣

長效型產
品熱銷

 

   講師筆記：學生實作案例 

 

八、請各組上台分享創意聯想內容。 

學生任務 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生分享 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

5 

 

 

九、預告「未來日報」創作活動。 

～第三～四節結束～ 

 

教師說明 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

未來

想像-

選擇

未來 

 

 

 

 

5 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

 

 

  活動四：「未來日報」專題創作活動   

一、教師說明「未來日報」創作活動。 

1、 第一階段：內容創作(文字撰寫、圖畫繪製、照片構想)。 

2、 第二階段：拍照與排版。 

二、教師介紹報紙內容與說明文字創作原則。 

內容

 頭條新聞

 國際焦點

 系列報導

 生活副刊

 社論

 心理測驗

 漫畫與笑話

 廣告  

必備元素：報導本身

 字數：600字

 吸引人的標題

 內容要有起承轉合

 
三、教師以「智慧型手機上癮程度愈來愈高」為主題，介紹從創意聯

想到文字報導的範例。(如附件三) 

當人們對智慧型手機上癮的情形愈來愈嚴
重，接下來會….

智慧型手機
上癮的情形

離不開手
機的情形

手指疼痛
的程度

不想說話
的情形

近視的情形

宅男宅女
的人數

結婚人口

交通運輸
搭乘人口

台灣高鐵
倒閉

塞車情形

宅配服務
興盛

宅配產品
多樣化

宅配到府的
健身教練

出生率
驟降

嬰兒產品
高價化

多功能住宅
熱賣

長效型產
品熱銷

  

報紙頭條範例─
「長效型產品」熱銷，一件衣服讓您從小穿到老…」

為了能在高價化的嬰兒用品市場中創造獨特性，某知名嬰兒產品大廠

出奇招，與最新的材料科技結合，推出能從出生穿到老的客製化商品，該

科技布料穿在身上之後，能敏銳的偵測出使用者身體最細微的變化，因此

無論使用者是小孩或大人，只要擁有這項商品，就能從小穿到老。

有趣的是，該嬰兒產品大廠的公關經理指出：在高價化市場中必須增

加產品的獨特性與長效性，才能吸引顧客上門，至於這項創新產品的想法，

必須追溯人們對於智慧型手機的上癮程度愈來愈高之後，人們變得開始不

想說話，甚至只想待在家裡當宅男宅女，使得結婚人數愈來愈下降，最後

影響出生驟降，才會有現在我們看到的嬰兒產品高價化的現象，這是當初

始料未及的。也因為這樣，搭配產品上市，我們也同步開發app軟體，讓消

費者在家就可以從軟體中任意選購花色和布料再下載到衣服上，輕易的創

造專屬於個人的風格。

 
四、請各組學生透過滾雪球的環路，選擇想要報導的主題。例如智慧

型手機上癮程度愈來愈高，ＯＯＸＸ（主題１）會越＿＿＿＿＿。

可透過下列比較表格進行討論 

 2030年時可能發

生的好發展 

2030年時可能發

生的不好發展 

主題 1   

主題 2   

主題 3   

 

五、教師介紹報紙排版，刺激學生進行創作。 

1、 基本架構&報眉&標題 

 

教師說明 

 

 

教師說明 

 

 

 

 

 

 

 

教師示範 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生任務 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教師說明 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

 

100 

 

 

 

 

 

 

 

2、 照片&漫畫&插圖 

3、 版型 

【以上圖片擷取自：http://0rz.tw/GkJMm】 

 

六、學生創作時間： 

(一)階段一：小組依據專長進行分工。 

1、 撰稿記者：負責文字撰寫。 

2、 美編記者：負責繪製文稿所需圖畫以及心理測驗、漫畫、

笑話與廣告…等。 

(二) 階段二：學生進行拍照與排版。 

 

～第五～八節結束～ 

 

 

 

 

 

學生任務 

未來

想像-

選擇

未來 

 

20 

 

15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動五：選擇真心想要的未來 

一、各組作品（未來日報報導內容）發表。 

 

二、邀請各組學生依據作品，評估作品的優缺點。 

1、請學生談談「各種可能的未來包含哪些優點與缺點？」 

2、發下表格，請各組學生填寫 

 好發展 不好的發展 

小組 1   

小組 2   

小組 3   

 

三、選出班級中最多人認同或最完整的未來日報報導內容，作為頭版

內容，給予較大的版面。 

 

 

講師筆記：學生未來日報實際作品如下 

 

學生分享 

 

學生任務 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生任務 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://0rz.tw/GkJMm】
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 

  
 

四、請各組學生寫下看完「智慧型手機為未來世界帶來的改變」的創

作內容後，「我們（不)期待的 2030年世界」。 

 

講師筆記：學生未來日報實際作品如下 

 

  

 

～第九節結束～ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生任務 
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教學流程 

目標 時間 說明 教學策略 

未來

想像-

創建

未來 

 

系統

思考-

尋找

根本

解&未

來導

向行

動 

 

5 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

活動六：回顧現況，設定行動方案，創造想要的未來 

一、請學生重新回顧「影響智慧型手機銷售量愈來與多」之因果圖與

未來日報，引導學生思考「什麼樣的行動能創造想要的未來？」 

二、請各組學生將行動描繪進因果圖。 

講師筆記：學生創作範例如下圖 

 
三、請學生上台分享「自己的行動為何能創造想要的未來？依據學生

分享，引導學生思考以下幾個面向的問題： 

1、 行動是否會帶來後遺症？ 

2、 若要改善手機成癮的現況，什麼作法較根本且有效？ 

 

四、總結。 

科技可以為人們帶來文明及進步，也讓我們的生活更便利，但如果

我們不知節制的濫用或依賴它，除了帶來的好處外，後遺症更會相

隨而來。當我們能夠清楚明白科技產品能帶來的好處及後遺症，就

能在我們使用科技產品時更加節制，讓科技產品發揮它的用處，造

福人類。       ～第十節結束～ 

 

師生互動 

 

學生任務 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生分享 

 

師生互動

與省思 

 

 

 

 

 

 

 

 

歸納與總

結 

講師筆記 

 衍伸討論針對「廠商的研發行動」與「人們的慾望」兩個因子作改善與處理

有何不同？何者較能根本解決問題？ 

 上述問句僅供參考，老師可視情況提列合適的問句幫助學生更深入思考，比

如：上圖中學生分享了「立法規定每人限拿一支手機、１８歲以下不能拿手

機」、「利用其他有吸引力的商品來轉移人們對手機的吸引力」與「立法限制

廣告時間最多３０秒」三種作法，可請其他組的學生談談什麼作法較合理、

做法是否會有後遺症，針對現況中的哪個因子採取改善行動較能有效解決問

題呢？ 
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「智慧型手機銷售量」因子圈選單 

智慧型手機 
的使用人數 

與人面對面 
溝通的機會 

相互合作 
的能力 

汽車的數量 
智慧型手機 
的銷售量 

衣服的數量 工作的完成度 
感受到 
的壓力 

合作的程度 
空氣汙染 
的程度 

廠商的行銷 
預算 

廠商的 
行銷行動 

人們購買 
的行動 

搭乘公車 
的次數 

房間的清潔 
程度 

身體的健康 
程度 

自我肯定的情
形 

流行的熱潮 
廠商的研發 

行動 
反抗的行動 

土地開發 
的情形 

智慧型手機提
供生活的便利
性∕娛樂性/

實用性 

獨立自主 
的能力 

困擾的程度 
智慧型手機的 

吸引力 

對智慧型手 
機上癮程度 

承受挫折 
的能力 

勇氣的 
累積情形 

生活自理 
的能力 

廠商的收入 

使用電腦 
的行動 

自我要求 
完美的行動 

智慧型手機 
的使用頻率 

逛街的時間 
人們想擁有 
的慾望 

打掃的時間 唱歌的次數 
新機型 
的出現 

體重增加 
的情形 

情緒不穩定 
的情形 

 

 

附件 



         未來想像內涵規準與評量指標        2011.04.19 

一、 定義：能夠主動地透過探究「過去」、「現在」的發展及其脈絡，想像「未來」

可能的發展與創造，期望能趨向個人或世界美好的未來。 

二、思考面向： 

1.時間軸—過去、現在、未來 

2.空間軸—個人、地方、國家（社會）、全球 

未來想像的內涵
1 

 

 

 

未來想像的歷程 

動機 知識基礎 分析思考 創造思考 實踐思考 

內外在動機 

關懷未來、

自我效能 

生活知識、

各種專業領

域知識、 

跨領域知識 

系統思考、 

批判思考、 

價值思考 

創意想像、

假設思考、

故事敘說、

同理的想像 

執行力、 

計畫、 

自我監控、

自我調整 

探索未來 

Exploring 

Probable 

Futures 2 

主動地

探究過

去、現在

的發展

及其脈

絡，與未

來的可

能性 

1. 個體導因於興趣、好奇、對現況不滿或期望改變等動機，而想要探究

未來的可能性。 

2. 能關懷個人、社會、環境及全世界未來可能的福祉與發展。 

3. 相信自己或群體現在的努力可以改變未來的發展。 

4. 面對未來或未知時，能主動探索並發現問題。 

5. 透過探究過去到現在的發展脈絡，推演未來的多種發展可能。 

6. 探究未來可能的發展時，能夠從微觀(micro-level)與鉅觀(macro-level）

層面，發現其動態因果關係與歷史脈絡。 

7. 能夠覺察並探索脈絡中可能造成未來重大轉折的微弱訊息或事件。 

想像未來 

Imagining 

Possible 

Futures 

想像未

來可能

發展的

樣貌、發

明或問

題解決

方案 

1. 能夠從不同的觀點發現、發想與定義未來相關問題。 

2. 透過「如果…會如何…」（what if?）問題來引導思考過程，進而幫助

個體發現與解決未來相關問題。 

3. 能夠跳脫框架，創意地想像未來可能的發展或發明。 

4. 能夠運用「擴展」、「連結」、「組合」、「分離」、「表徵」、「操弄」、「轉

化」、「類比（隱喻）」等想像運作方式，發想未來的可能性。 

5. 能夠想像、模擬與未來有關的情境，敘述未來可能的故事。 

6. 能夠發想出多樣、多元的可能未來。 

 

                                                      
1
創造想像相關因素，Sternberg成功智能 

2
Gidley, Batemen與 Smith（2004）未來教育、Parker（1989）未來想像的四個階段 



 

 

選擇未來 

Selecting 

Preferred 

Futures 

根據價

值分

析，從

眾多可

能性

中，選

擇所期

待的美

好未來 

1. 透過批判思考與價值澄清，探究「期待的」(desirable)未來為何。 

2. 評估每一個對未來的選擇，可能造成的短期與長期影響。 

3. 選擇未來時，客觀地收集正確且適當的資訊，謹慎地歸納結論，進而

做出選擇。 

4. 在思考未來可能的發展時，能覺察並反思自己的價值觀對選擇未來的

影響。 

5. 能敏銳覺察影響未來的趨勢或事件，並能細心探究行動對未來所可能

造成的影響後，做出適當的決定。 

6. 選擇未來時，能夠覺察、檢視與調整自己思考過程。 

創建未來 

Creating 

Prospective 

Futures 

透過各

種方式

表徵對

未來的

想像，

或採取

行動以

導向想

像的未

來 

1. 以語文、圖像、音樂、戲劇、肢體等單一或綜合形式的創作及溝通方

式，用來表達與未來有關的情節、情感及情境。 

2. 能夠透過製作雛型(prototype)或表徵想法，把腦中的想像實體化，檢

視與修正自己的想像。 

3. 能夠發展並實踐改變未來發展的行動計畫。 

4. 能夠持續地關懷未來的發展，反思與修正美好未來的實現。 

5. 能夠透過各種方式，溝通、表達與行銷自己具有潛在價值的未來計畫

或創意。 

6. 能夠規劃實踐未來計畫的程序與策略、管理時間與資源，因應情境選

擇與調整。 

林偉文、陳玉樺（2012） 



世界最具影響力的報紙排行榜

 美國-華爾街日報

 英國-太陽報

 美國-今日美國

 法國-世界報

本著作採用創用CC「姓名標示-非商業性」台灣3.0版



未來日報

 訴求：帶領人們預先想像未來

 未來世界的樣貌

 未來的變化趨勢

 特色：「專題報導」

 深入且有前瞻性

 圖、文豐富



任務：「未來日報」專題報導





「i phone 與生活」
專題報導



改變世界的科技天才

世界首富

七次登上Time雜誌

最偉大的創新者



賈伯斯傳奇

1976 1986 2001 2007 2008 2010 2011 2012

Apple І 皮克斯 iPod iPhone

Macbook Air

iPad iPhone 4

個人電腦時代來臨

http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_2.htm
http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_2.htm


賈伯斯傳奇

1976 1986 2001 2007 2008 2010 2011 2012

Apple І 皮克斯 iPod iPhone

Macbook Air

iPad iPhone 4

創辦皮克斯動畫工作室



賈伯斯傳奇

1976 1986 2001 2007 2008 2010 2011 2012

Apple І 皮克斯 iPod iPhone

Macbook Air

iPad iPhone 4

i pod & i  tunes

全球最大的線上音樂零售商

http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_10.htm
http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_10.htm


賈伯斯傳奇

1976 1986 2001 2007 2008 2010 2011 2012

Apple І 皮克斯 iPod iPhone

Macbook Air

iPad iPhone 4

i phone

小型電腦+通話

http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_15.htm
http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_15.htm


賈伯斯傳奇

1976 1986 2001 2007 2008 2010 2011 2012

Apple І 皮克斯 iPod iPhone

Macbook Air

iPad iPhone 4

Macbook air

最厚處僅有1.7公分，重量不
到1.5公斤。

http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_16.htm
http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_16.htm


賈伯斯傳奇

1976 1986 2001 2007 2008 2010 2011 2012

Apple І 皮克斯 iPod iPhone

Macbook Air

iPad iPhone 4

i pad

平板電腦&電子閱讀器
上市後三週就賣出去 100 萬台

http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_17.htm
http://big5.gmw.cn/g2b/photo.gmw.cn/2011-08/31/content_2563953_17.htm
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2008/7

內建GPS全球衛星定位系統

2009/6

觸控對焦相機

2010/6後置鏡頭 LED

閃光燈

2011/10

Siri 語音助理系統

2007/6

智慧型手機問世



不能沒有它- iPhone體驗時間

 app store

 好玩軟體

 siri影片分享



iPhone的銷售量

0

5000000

10000000

15000000

20000000

25000000

30000000

2007 2008 2009 2010

1,389,000

11,625,000

20,731,000

25,887,000



生活大不同

 iPhone銷售數字越來越高的原因

 為什麼iPhone的銷售數字越來越高？

 圈選可能的原因

 iPhone銷售數字越來越高的環路



智慧型手機
的使用人數

與人面對面溝通
的機會

相互合作
的能力

汽車的數量 智慧型手機
的銷售量

衣服的數量 工作的完成度 感受到的壓力 人們對智慧型
手機的需求

空氣汙染的程
度

廠商的行銷
預算

廠商的行銷行動 人們購買
的行動

搭乘公車的次
數

房間的清潔
程度

身體的健康程
度

自我肯定的情形 流行的熱潮 廠商的研發
行動

反抗的行動

土地開發的情
形

智慧型手機為
生活帶來的

便利性∕娛樂性

獨立自主的能
力

困擾的程度 智慧型手機的
吸引力

對智慧型手
機上癮程度

承受挫折的能力 勇氣的累積
情形

生活自理的
能力

廠商的收入

使用智慧型手
機的行動

自我要求完美的
行動

智慧型手機的
使用頻率

逛街的時間 人們想擁有的
欲望

打掃的時間 唱歌的次數 新機型 體重增加的情
形

情緒不穩定的
情形



智慧型手機銷售量愈來愈高的原因

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
的使用頻率 對智慧型手機

的上癮程度

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性 智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

新機型

人們想擁有
的慾望

行銷預算

廠商的
行銷行動

智慧型手機
的銷售量

流行的熱潮

智慧型手機
的使用人數



智慧型手機銷售量愈來愈高的原因

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
的使用頻率 對智慧型手機

的上癮程度

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性 智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

新機型

人們想擁有
的慾望

行銷預算

廠商的
行銷行動

智慧型手機
的銷售量

流行的熱潮

智慧型手機
的使用人數



智慧型手機銷售量愈來愈高的原因

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
的使用頻率 對智慧型手機

的上癮程度

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性 智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

新機型

人們想擁有
的慾望

行銷預算
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智慧型手機銷售量愈來愈高的原因

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
的使用頻率 對智慧型手機

的上癮程度

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性 智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

新機型

人們想擁有
的慾望

行銷預算

廠商的
行銷行動

智慧型手機
的銷售量

流行的熱潮

智慧型手機
的使用人數



兩個重要的環路之一

智慧型手機
的使用頻率

對智慧型手機
的上癮程度

＋

＋



兩個重要的環路之一

智慧型手機
的使用頻率

對智慧型手機
的上癮程度

＋

＋

對
智
慧
型
手
機
的
上
癮
程
度

2007 2013

經過一段時間之後會如何…..



兩個重要的環路之二

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性
智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

智慧型手機
的銷售量

人們想擁有
的慾望



兩個重要的環路之二

廠商收入

廠商的
研發行動

智慧型手機
提供生活的

便利性∕娛樂性
智慧型手機
的吸引力

人們的
購買行動

智慧型手機
的銷售量

人們想擁有
的慾望

廠
商
的
研
發
行
動

2007 2013

經過一段時間之後會如何…..



什麼是科技？

 一連串運用科學、發揮創造力，運用工
具、機器、物質來解決問題的過程

 不僅提升了我們生活的品質，更創造了
現代文明



繪本分享

 科技真是太神奇了

 分享時間：你看到什麼？感覺如何？

 科技是萬能的嗎?
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智慧型手機帶來的影響



智慧型手機帶來的影響



智慧型手機帶來的影響



智慧型手機帶來的影響



智慧型手機帶來的影響



兩個重要的環路之一

智慧型手機
的使用頻率

對智慧型手機
的上癮程度

＋

＋

對
智
慧
型
手
機
的
上
癮
程
度

2007 2012

經過一段時間之後會如何…..



當人們對智慧型手機上癮的情形愈來愈嚴
重，接下來會….

智慧型手機
上癮的情形

離不開手
機的情形

手指疼痛
的程度

不想說話
的情形

近視的情形

宅男宅女
的人數

結婚人口

交通運輸
搭乘人口

台灣高鐵
倒閉

塞車情形

宅配服務
興盛

宅配產品
多樣化

宅配到府的
健身教練

出生率
驟降

嬰兒產品
高價化

多功能住宅
熱賣

長效型產
品熱銷



當廠商的研發行動愈來愈多，接下來會….

廠商的研發
行動

手機淘汰率 App學校

設立

虛擬商店興
盛的情形

人們對智慧型手
機的依賴程度

虛擬交易
的情形

實體商店
倒閉

網路詐騙
的案件

失業人口

網路警察
興起

虛擬人際
互動

虛擬症候群

門診

信義區
變廢墟

房地產崩
跌

app配對銀行

房屋銷售量



未來日報

12/27：內容撰寫＆排版構想

1/3：繪圖＆拍照＆排版製作＆發
表



內容撰寫



內容

 頭條新聞

 國際焦點

 系列報導

 生活副刊

 社論

 心理測驗

 漫畫與笑話

 廣告



必備元素：報導本身

 字數：600字

 吸引人的標題

 內容要有起承轉合



當人們對智慧型手機上癮的情形愈來愈嚴
重，接下來會….

智慧型手機
上癮的情形

離不開手
機的情形

手指疼痛
的程度

不想說話
的情形

近視的情形

宅男宅女
的人數

結婚人口

交通運輸
搭乘人口

台灣高鐵
倒閉

塞車情形

宅配服務
興盛

宅配產品
多樣化

宅配到府的
健身教練

出生率
驟降

嬰兒產品
高價化

多功能住宅
熱賣

長效型產
品熱銷



報紙頭條範例─
「長效型產品」熱銷，一件衣服讓您從小穿到老…」

為了能在高價化的嬰兒用品市場中創造獨特性，某知名嬰兒產品大廠

出奇招，與最新的材料科技結合，推出能從出生穿到老的客製化商品，該

科技布料穿在身上之後，能敏銳的偵測出使用者身體最細微的變化，因此

無論使用者是小孩或大人，只要擁有這項商品，就能從小穿到老。

有趣的是，該嬰兒產品大廠的公關經理指出：在高價化市場中必須增

加產品的獨特性與長效性，才能吸引顧客上門，至於這項創新產品的想法，

必須追溯人們對於智慧型手機的上癮程度愈來愈高之後，人們變得開始不

想說話，甚至只想待在家裡當宅男宅女，使得結婚人數愈來愈下降，最後

影響出生驟降，才會有現在我們看到的嬰兒產品高價化的現象，這是當初

始料未及的。也因為這樣，搭配產品上市，我們也同步開發app軟體，讓消

費者在家就可以從軟體中任意選購花色和布料再下載到衣服上，輕易的創

造專屬於個人的風格。



當廠商的研發行動愈來愈多，接下來會….
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app配對銀行
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報紙頭條範例─
app配對銀行草案最快於年底前交由國會送審

自古以來，男女生在交往期間，總會遇到許多的衝突之處需要謀和，甚

至有許多結婚多年的夫妻，竟以“個性不合”為由，訴請離婚。許多專家

學者不斷研究，是否能在交往前先透過篩選和比對，提高速配指數。

最新一期的科學人雜誌提出一項嶄新的配對研究，研究中發現透過比對

app使用習慣分析系統，讓使用習慣相近的男女進行交往，比沒有透過比對

的男女，結婚率高了30%，在結婚後的幸福指數也高出許多。

此項研究引起了許多app重度使用者的關注，期盼政府能成立app配對銀

行，甚至有立委開始研擬草案，藉以降低節節高聲的離婚率，只要男女雙

方願意提供自己平日習慣使用的app軟體進行配對，就能找到生活模式相近

的異性進行交往。

許多app業者更是看準商機，邀請偶像明星代言app配對銀行軟體，消費

者只要付小額的費用就能和明星進行配對，配對指數如果高於90％，甚至

還能和偶像共用燭光晚餐。



排版構想





報頭



報眉＆標題



照片



漫畫＆插圖



板型1



板型2



流程

 撰寫內容

 內容分類（頭條新聞＆國際焦點＆系列報導＆生活副刊＆社論）

 決定排版

 構思照片＆繪圖＆其他內容（心理測驗＆漫畫＆笑

話＆廣告）



未來日報

12/27：內容撰寫＆排版構想

1/3：繪圖＆拍照＆排版製作＆發表



我們期待的美好未來

 我們希望2030年是一個

的世界。

 我們不希望2030年是一個

的世界。

選擇未來



好用 V.S. 善用

 科技都不能使用嗎?

 如何善用(適度使用)科技?



智慧型手機帶來的影響



評估各種可能未來的優缺點

報紙內容 優點 缺點

1

2

3

4

5

6
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教學札記 

觀察記錄 

1、 學生對於「未來日報」情境包裝是感興趣的，甚至會開始詢問未來日報的

發報時間，而由於「智慧型手機」本身即是學生感興趣的議題，因此討論

議題能展現相當的學習動機。 

2、 在請學生談談智慧型手機為現代生活帶來的影響時，學生對於智慧型手機

的先備概念大多以遊戲軟體與社群為主，對於其他能為生活帶來方便性的

軟體或是 i phone的語音助理之功能與應用並沒有太多的涉略，因此可準

備相關影片，視學生學習狀況再進行補充。 

3、 由於學生對於「滾雪球環路」的概念能夠理解與掌握，因此在描繪因果圖

探索結構時，能請學生運用「滾雪球環路」的概念找出複雜的因果回饋環

路。 

4、 國中生與國小高年級學生在創意聯想上有個明顯差異，國小高年級學生的

聯想較為天馬行空，國中生則偏向取材自學習經驗的聯想，比如學生會運

用歷史學科中學到的「民變」套用進聯想當中。 

反思 

1、 在探索「智慧型手機銷售量」愈來愈高的背後結構(因果圖)部分，雖然有

預設好的因果關係，但課程中遇到學生有不同想法時，老師需要探尋學生

想法，邀請學生將想法表達得更完整，若學生能完整說明且符合邏輯，則

亦必須視情況調整因果圖，而不是照著預設的因果圖進行教學。 

2、 由於「未來日報」的創作活動所需時間長，因此老師可視情況運用其他彈

性課程時間讓學生把作品創作得更完整，完成的作品亦可讓學生嘗試於校

園內發送，為學生創造難忘的回憶。 

3、 帶領學生思考什麼行動能創造想要的未來時，著重引導學生思考「長、短

本著作採用創用 CC「姓名標示-非商業性」台灣 3.0版  

 



2 

 

期影響」，透過「長、短期」影響的釐清，才能進一步讓學生提出更接近根

本解的未來導向行動。 

未來發展 
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