
教育部沉浸科技導入素養導向教學計畫之課堂教學方案 

說明：以學校為單位，每學期撰寫 X份「教育部沉浸科技導入素養導向教學計畫課堂

教學方案」，請依照文件內說明填寫，完成後於規定期限內回傳。 

敬愛的教師，您好： 

  本研究為教育部推行之「沉浸科技導入素養導向教學計畫」中有關教與學成效

評估的調查。為瞭解您的教學設計，希望您依照實際狀況填答課堂教案。 

  您所提供的內容將優先用於社群交流與經驗分享，並有機會作為輔導計畫教學

推廣的參考素材。若內容被引用於公開資料中，我們將在取得您的同意後將標註貴

校名稱與教師姓名，以尊重您的專業貢獻！ 

  誠摯邀請您提供寶貴的實務經驗，讓更多教師受益。如有任何問題或建議，歡

迎與我們聯繫。感謝您一直以來對本計畫的支持！ 

 

  非常感謝您的支持與協助！ 

 

敬祝 教安 

 

創新科技融入教學之教與學成效評估辦公室 

計畫主持人：臺北市立大學王怡萱教授 

計畫共同主持人：臺南大學吳純萍副教授 

計畫專任助理：陳俞惠、潘冠佑 

敬啟 

辦公室信箱：moetkulearning@gmail.com 

（必填）是否同意將此份教案推薦給教育部做為示範案例？ ■同意 □不同意 

第一部分：基本資料 

實施學校 
高雄市鼓山區 

九如國小 
教學設計者 呂美惠 

授課學期 113-2 實施班級 

__六__年__一__班(共_26_位學生)、 

__六__年__二__班(共_25_位學生)、 

__六__年__三__班(共_25_位學生) 

教案總節數 共_8_節課程 
沉浸科技 

融入時數 

第_2_節_30_分鐘、第_3_節_20_分

鐘、第_5_節_30_分鐘 

共_80_分鐘 

課程單元名稱 生物多樣性危機與解方 

設計理念 

本課程希冀透過元宇宙的沉浸式體驗，VR教材的互動操作，激發學生對生

物多樣性的興趣，並培養他們對環境保護的意識。透過主題式的學習，學

生將從認識生物多樣性、了解危機到提出解決方案，逐步建立起完整的知

識體系。同時，元宇宙平台提供的互動性和趣味性，將有助於提升學生的

學習動機和成效。 

 



 

第二部分：設計依據 

核

心

素

養 

課程模組 ■自然 □海洋 □安全防災 □技職 

跨領域 

內容 
說明：請填

教學進行的

「教學內容

或教材」所

對應的領域

(非指所用

課堂時間的

課程名

稱)。 

國小： 

□國語文 □英語文 ■自然 □社會 □數學 □藝術 □健康與體育 □綜合活動 

□資訊科技 □生活科技 ■其他：彈性課程 

國中： 

□國語文 □英語文 □自然(□生物□理化□地科) □社會(□地理□歷史□公民

與社會)□數學 □藝術 □健康與體育 □綜合活動 □資訊科技 □生活科技 

□其他：______ 

 

普通型高中： 

□國語文 □英語文 □自然(物理□化學□生物) □社會(□地理□歷史□公民與

社會) □數學 □藝術 □健康與體育 □綜合活動 □資訊科技 □生活科技 □其

他：______ 

 

技術型高中： 

□機械群 □動力機械群 □化工群 □商業與管理群 □電機與電子群 □設計群 

□農業群 □土木與建築群 □藝術群 □餐旅群 □海事群 □家政群 □水產群 

□食品群 □外語群 

總綱 

核心素養 
（可複選） 

A 自主行動 

■A1 身心素質與自我精

進 

■A2 系統思考與解決問

題 

■A3 規劃執行與創新應

變 

其他補充：

______________________ 

B 溝通互動 

■B1 符號運用與溝通表達 

■B2 科技資訊與媒體素養 

□B3 藝術涵養與美感素養 

其他補充：

______________________ 

C 社會參與 

■C1 道德實踐與公民意識 

■C2 人際關係與團隊合作 

□C3 多元文化與國際理解 

其他補充：

______________________ 

學習 

評量方式 
（可複選) 

□紙筆測驗、■口語評量、□書面報告、■檔案評量、□自我評量、■同儕互

評、■實作評量(■操作□實驗■作品■行為觀察) 

□其它：＿＿＿＿＿ 

領綱 

核心素養 
(請填代碼) 

自-E-A1、自-E-A2、 

自-E-A3、自-E-B1、 

自-E-B2、自-E-C1、 

自-E-C2 

參考資料-點選網頁左側【國中小及普高-部定課程綱要】

https://cirn.moe.edu.tw/Guildline/index.aspx?sid=11 

學

習

重

點 

學習表現 

po-Ⅲ-2 能初步辨別適合科學探究的問題，並能依據觀察、蒐集資料、閱讀、思

考、討論等，提出適宜探究之問題。 

ah-Ⅲ-2 透過科學探究活動解決一部分生活週遭的問題。 

ai-Ⅲ-3 參與合作學習並與同儕有良好的互動經驗，享受學習科學的樂趣。 

學習內容 
INg-Ⅲ-2 人類活動與其他生物的活動會相互影響，不當引進外來物種可能造成經

濟損失和生態破壞。 

https://cirn.moe.edu.tw/Guildline/index.aspx?sid=11


INg-Ⅲ-3 生物多樣性對人類的重要性，而氣候變遷將對生物生存造成影響。 

學習目標 

1. 認識生物多樣性及其重要性。 

2. 了解生物多樣性面臨的危機。 

3. 培養學生主動學習、問題解決及環境保護意識。 

4. 體驗元宇宙學習環境，提升學習興趣。  

VR 教材 

使用情境 

VR 教材使用目的：(可複選) ■引起動機 ■解釋抽象概念 □實作演練 □經驗連

結 □學習測驗 ■其他：1.學習評估：透過沉浸式活動評估學生的實踐能力與知

識應用，並即時提供反饋。2.合作互動：讓學生分工完成共同目標，提升團隊協

作能力與社交技能。 

使用方式：(可複選)□一人一機 ■分組使用(一組_2_人) □其他______ 

元宇宙 

使用情境 

(選填) 

使用目的：(可複選)□引起動機 □解釋抽象概念 □實作演練 □經驗連結 □學

習測驗 ■其他：合作互動，讓學生分工完成共同目標，提升團隊協作能力與社

交技能。  

使用方式：(可複選)□一人一機 □分組使用(一組__人) □其他______ 

對照組 

本次課程是否可提供對照組？□否 ■是，請於下方說明對照組課程的進行方

式。 

對照組班級：約__1___班 

對照組人數：約__25___人 

對照組之課程進行方式：____無使用沉浸科技________(如：無使用沉浸科技、

有使用沉浸科技但結合不同類型教學策略) 

*須繳交成效評估資料 

教材來源 

請勾選參與本計畫實施教學時將採用的 VR 教材來源並列出名稱等內容。 

■教育大市集之教材，教材名稱：111-V04_野生動物生態系，連結網址：

https://market.cloud.edu.tw/resources/web/1808682 

□自製教材，請列出開發方式：_________VR 編輯器或相關工具網址：https:// 

□授權教材，請列出開發廠商名稱：_________授權教材網址：https:// 

■學術團體製作教材，請列出開發單位名稱：康軒教科書出版社，教材網址： 

課程主題一：繽紛的生命世界 

1.多樣的生物世界(2 分 48 秒) 

https://player.vimeo.com/video/1040700906 

2.生物多樣性的重要(1 分 03 秒) 

https://player.vimeo.com/video/1038133124 

課程主題二：消失的生物朋友 

1.棲地破壞與過度開發(0 分 51 秒) 

https://player.vimeo.com/video/1038133150 

2.環境汙染(0 分 40 秒) 

https://player.vimeo.com/video/1038133209 

3.臺灣的外來入侵種生物(1 分 23 秒) 

https://player.vimeo.com/video/1038133182 

第三部分：教學活動設計 

本課程之教學策略應用(可複選) 

□概念學習(講述法) □經驗學習+操作式學習 ■情境式學習 ■四學模式 

□遊戲式學習 □合作學習 □POE 策略 □PBL 策略 □其他：_________ 

沉浸科技應用於課程之預期效益 



VR/元宇宙融入教學對於本課程之預期效益：(可複選)■認知 ■情意 □技能。 

1. 透過 VR 融入教學生物多樣性的抽象概念解說。  

2. 運用 VR 讓學生身臨其境地體驗生物多樣性及其遭受的威脅，培養他們對環境保護的意識和責

任感。 

教學活動內容及實施方式 時間 學習評量 

第一節課 

1. 引起動機 

提問： 

(1)你們吃過的食物，哪些是來自植物，哪些是來自動

物？ 

(2)你們喜歡去哪裡玩？那裡有什麼特別的生物？ 

(3)如果世界上只剩下一種動物，會發生什麼事？ 

(4)如果森林裡所有的樹都被砍光了，會對動物有什麼

影響？ 

(5)如果海洋裡的魚都消失了，人類的生活會受到什麼

影響？ 

2. 自學：生物多樣性危機與解方 

(1)複習自然課本第三單元【活動 1】&【活動 2】 

 
(2)依據第三單元【活動 1】&【活動 2】思考什麼是生

物多樣性？生物多樣性將會面臨什麼危機？生物多樣

性的危機要如何預防？ 

3. 前測：分析生物多樣性危機與解方。 

(1)每組學生共同討論，並繳交一份小組分析表。 

(2)以 3W(What、So What、Now What)表格分析生物多

樣性危機與解方。 

What So What Now What 

說明生物多 

樣性危機的 

定義、現象及

可能成因。 

分析生物多 

樣性危機的

影響。 

提出可能的 解決方

案， 並說明不同 層

面（個人、 政府）

的行 動策略。 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

20 分鐘 

■形成性評量 

說明： 

口語評量：透過課

堂引起動機提問，

了解學生對生物多

樣性與人類生活關

係的初步認知。 

 

■總結性評量 

說明： 

檔案評量：依各組

繳交之小組分析表

與 3W 表格內容，評

量學生對生物多樣

性危機與解方之整

體理解情形。 

第二節課~第四節課 

課程單元一：繽紛的生命世界 

1. 導學—教師說明學習任務 

(1)教師以課程簡報說明「繽紛的生命世界-探索元宇

宙自學教材」任務在 VFB 元宇宙虛擬教室的位置。 

(2)請各組學生依據工作單內容分配工作並閱讀學習筆

記內容。 

2. 共學活動 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

40 分鐘 

 

■形成性評量 

說明： 

透過各組整理之學

習筆記與「繽紛的

生 命 世 界 」 工 作

單，檢核學生是否

能理解生物多樣性

的 意 涵 及 其 重 要

性。 



(1)依據「繽紛的生命世界-工作單」步驟，同組同學

分配戴上 VR 頭盔合作進入 VFB 元宇宙虛擬教室。 

    a.VR 操作者在元宇宙中進行課程操作。 

    b.筆記記錄員輔助 VR 操作者並進行記錄工作。 

    c.VR 操作者和筆記記錄員依據筆記學習單共同討論記

錄。 

(2)在 VFB 元宇宙虛擬教室觀看學習影片。 

    a.【多樣的生物世界】 

    b.【生物多樣性的重要】 

(3)在 VFB 元宇宙連結跳轉至 VR 教材「野生動物生態

系」，在教材中進行學習體驗： 

    a.【自學式】的「生物多樣性」單元內容。 

    b.【自學式】的「台灣的多樣化環境」單元內容。 

(4)完成教材學習後，各組共同查閱自然課本相關內

容，補充並整理小組學習筆記。 

(5)各組使用 iPad 進入教師教學網頁，準備共學討

論。 

    a.小組討論【什麼是生物多樣性？】&【生物多樣性對

人類的重要性？】，並記錄在 canva 討論版(第 1

頁)。 

    b.小組討論檢視「學習筆記-繽紛的生命世界」，統整

學習內容，並拍照上傳至 canva 討論版(第 2 頁)。 

    c.小組完成組間發表的 canva 討論版。 

3. 組間互學與教師統整導學 

(1)各組登入因材網，以「e度」的一般模式進行提

問： 

a.什麼是生物多樣性？ 

    b.生物多樣性對人類的重要性？ 

(2)各組根據共學活動中所學的概念及「e度」的回應

內容，對其他組的討論結果進行互評。 

    a.開啟「繽紛的生命世界」Canva 討論版，請第 1至第

6組彼此進行互評，第 7至第 12 組也依同樣方式進

行互評。 

    b.互評內容：【什麼是生物多樣性？】&【生物多樣性

對人類的重要性？】 

    c.各組組員討論後，選出認為表現優異的小組，每組

可投兩票，並於 Padlet 共學討論版下新增具體評

論說明推薦原因，每組最多可投一票給自己組別。 

    d.新增評論內容舉例：我們是第( )組，我們要投給第

( )組，因為…… ，建議…… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

20 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

20 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

■總結性評量 

說明： 

檔案評量：以各組

完 成 並 上 傳 之 

Canva 討論版內容

作為評量依據，檢

核學生對生物多樣

性 概 念 的 整 體 理

解。 

 

同 儕 互 評 ： 透 過 

Canva 討 論 版 與 

Padlet 共學討論版

進行組間互評與評

論，評量學生能否

依據學習內容，對

其他組的表現提出

具體回饋。 



 
(3)教師統整導學。  

第五節課至第七節課 

課程單元二：消失的生物朋友 

1. 教師說明學習任務： 

(1)教師以課程簡報說明「消失的生物朋友-探索元宇

宙自學教材」任務在 VFB 元宇宙虛擬教室的位置。 

(2)請各組學生依據工作單內容分配工作並閱讀學習筆

記內容。 

2. 共學活動： 

(1)依據「消失的生物朋友-工作單」步驟，同組同學

分配戴上 VR 頭盔合作進入 VFB 元宇宙虛擬教室。 

    a.VR 操作者在元宇宙中進行課程操作。 

    b.筆記記錄員輔助 VR 操作者並進行記錄工作。 

    c.VR 操作者和筆記記錄員依據筆記學習單共同討論記

錄。 

(2)在 VFB 元宇宙虛擬教室觀看學習影片 

    a.【棲地破壞與過度開發】 

    b.【環境汙染】 

    c.【臺灣的外來入侵種生物】 

(3)在 VFB 元宇宙連結跳轉至 VR 教材「野生動物生態

系」，在教材中進行學習體驗： 

    a.【自學式】的「外來入侵種的影響」單元內容，要

進行拔除外來入侵種生物的體驗，每人體驗時間 2

分鐘。 

    b.【自學式】的「淺山生態與石虎」單元內容，每人

完成任務的時間設定 6分鐘。 

(4)完成教材學習後，各組共同查閱自然課本相關內

容，補充並整理小組學習筆記。 

(5)各組使用 iPad 進入教師教學網頁，準備共學討

論。 

     a.小組討論【生物多樣性面臨的威脅有哪些？】&

【臺灣特有種的危機有哪些？】，並記錄在 canva

討論版(第 1頁)。 

    b.小組討論檢視「學習筆記-消失的生物朋友」，統整

學習內容，並拍照上傳至 canva 討論版(第 2 頁)。 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

40 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

20 分鐘 

 

 

 

 

 

 

■形成性評量 

說明： 

透過各組整理之學

習筆記與「繽紛的

生 命 世 界 」 工 作

單，檢核學生是否

能理解生物多樣性

的 意 涵 及 其 重 要

性。 

 

■總結性評量 

說明： 

檔案評量：以各組

完 成 並 上 傳 之 

Canva 討論版內容

作為評量依據，檢

核學生對生物多樣

性威脅與保育議題

之整體理解。 

 

同 儕 互 評 ： 透 過 

Canva 討 論 版 與 

Padlet 共學討論版

進行組間互評與具

體評論，評量學生

是否能依據學習內

容對其他組的討論

成果提出回饋。 



    (3)小組完成組間發表的 canva 討論版。 

3. 組間互學與教師統整導學： 

(1(各組登入因材網，以「e度」的一般模式進行提

問： 

     a.什麼是生物多樣性？ 

     b.生物多樣性對人類的重要性？ 

(2)各組根據共學活動中所學的概念及「e度」的回應

內容，對其他組的討論結果進行互評。 

    a.開啟「繽紛的生命世界」Canva 討論版，請第 1至第

6組彼此進行互評，第 7至第 12 組也依同樣方式進

行互評。 

    b.互評內容：【什麼是生物多樣性？】&【生物多樣性

對人類的重要性？】 

    c.各組組員討論後，選出認為表現優異的小組，每組

可投兩票，並於 Padlet 共學討論版下新增具體評

論說明推薦原因，每組最多可投一票給自己組別。 

    d.新增評論內容舉例：我們是第( )組，我們要投給第

( )組，因為…… ，建議…… 

4. 教師統整導學。 

 

 

10 分鐘 

 

 

20 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

第八節課至第九節課 

課程單元三：【解決生物多樣性危機】-海報製作與成果分

享 

1. 請學生以前 7節的課程學習內容為海報設計參考。 

2. 請學生以 3W(What、So What、Now What)的邏輯設計有

關生物多樣性危機與解方的海報。 

討論步驟 說明 引導問題 

What  

什麼？ 

說明生物多樣性危

機的定義、現象及

可能成因。 

✓生物多樣性危機是

什麼意思？ 

✓你知道哪些生物正

在變少或快要絕

種？ 

✓是什麼原因讓生物

越來越少？ 

So What 

然後呢？ 

分析生物多樣性危

機的影響。 
✓如果這些生物消失

了，會發生什麼

事？ 

✓生物多樣性危機會

不會影響人類？影

響有哪些？ 

✓生物多樣性危機和

我們的食物、生活

有關嗎？ 

Now What 

接下來呢？ 

提出可能的解決方

案，並說明不同層

面（個人、政府）

的行動策略。 

✓我們每個人可以怎

麼幫忙保護生物？ 

✓政府或學校又可以

怎麼幫忙？ 

 

 

70 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■總結性評量 

說明： 

實 作 評 量 （ 作

品 ） ： 學 生 以

3W(What 、 So 

What、Now What)的

邏輯設計有關生物

多樣性危機與解方

的海報。 

 

同 儕 互 評 ： 透 過 

Padlet 展示版進行

海報成果互評與推

薦。 

 

檔案評量：彙整各

組 完 成 並 上 傳 之 

Canva 海報連結，

作為本單元學習成

果之紀錄與檢核。 



✓哪些事情是我們現

在就能做的？ 

3. 學生分組腦力激盪，討論海報的內容及設計風格。 

4. 完成海報製作。(canva) 

5. 教師指導各組將海報內容(canva)轉成公開檢視連結，

並將連結貼在【解決生物多樣性危機-海報】Padlet 展

示版。 

6. 同儕互評：全班在 Padlet 展示版進行評選出最優秀的

海報，並給予鼓勵。 

 

 

 

 

 

10 分鐘 

第十節課 

【統整與總結】 

1. 教師公布【解決生物多樣性危機-海報】最優秀的組

別，並請該組展示匯報。 

2. 教師回扣學習重點，並講解生物多樣性相關的永續發

展目標。 

 

 
3. 【後測】：課程單元學習後測驗。 

4. 學習者問卷填寫。 

 

 

 

5 分鐘 

 

 

 

 

10 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 分鐘 

■總結性評量 

說明： 

實 作 評 量 （ 作

品 ） ： 學 生 以

3W(What 、 So 

What、Now What)的

邏輯設計有關生物

多樣性危機與解方

的海報。 

 

同 儕 互 評 ： 透 過 

Padlet 展示版進行

海報成果互評與推

薦。 

 

檔案評量：彙整各

組 完 成 並 上 傳 之 

Canva 海報連結，

作為本單元學習成

果之紀錄與檢核。 

 

應用於課程實施之成效評估 



必須繳交成效評估資料： 

課堂單元前與後測驗題目(前後測驗為相同題目)、課堂單元前與後測驗成績、學習單、學習者問

卷(依據本計畫提供之連結線上填寫)。 

自訂繳交資料：(可複選，需上傳檔案)□課堂照片(可遮蔽學生臉孔)、■課堂錄影。 

請簡述應用沉浸科技於課程之成效評估方式，如： 

1. 透過學習筆記提供學生在共同學習法 (合作學習)的過程中促進討論並分享學習重點與知識。 

2. 透過設計工作單作為課中的課程任務輔助。 

3. 透過「生物多樣性危機與解方」課程前、後測驗卷了解學生單元學習成效。 

4. 透過發放學習者問卷了解學生參與 VR 和元宇宙融入教學的反饋。 

附錄 

1. 111-V04 野生動物系統-單元進入手把操作方式 https://youtu.be/uZS41JMHLG4 

參考資料 

請列出參考資料。 

 

第四部分：教學使用設備清單(灰色字為參考範例，可視需要增減列數) 

序

號 
設備/資源 數量 說明 

1 一體機 12 每組 1台，進行沉浸學習。 

2 平板電腦  12 每組 1台，頭盔畫面投影以利學生相互討論。 

3 耳機 12 非操作 VR 學習者共學教材使用。 

4 電視大屏、電視棒 各 1 教師示範投放及播放上課簡報。 

5 iPad 12 進入 Padlet,進行教師指定的作業回覆。 

6    

 


