
附件三 

 

 主題教學：枯 木 昆 蟲 總 動 員          班 級：六年甲班     日  期：94.05.11. 

 教學時數：4節                                            教學設計者：魏秀倩老師 

活 動 師 生 活 動 流 程 時間 對應能力指標 備 註 

◎ 介紹昆蟲

生活史 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◎ 完全變態 

   代表昆蟲 

   介紹 

 

 

 

 

 

 

 

◎不完全變態 

  代表昆蟲介 

  紹 

壹、 準備活動 

一、準備幻燈片 

 

     二、準備分組名單表 

 

 

貳、 發展活動 

 

    一、昆蟲是如何長大的？ 

        →很多不常接觸昆蟲的一般大眾，總會 

          以為小蟑螂長大變成大蟑螂、小蝗蟲 

          長大變成大蝗蟲、小蝴蝶長大變成大 

          蝴蝶、小鍬形蟲長大變成大鍬形蟲。 

          這樣的認知對某些種類的昆蟲來說 

          是正確的，但對部分的昆蟲而言卻是 

          錯得很離譜。因為多數昆蟲一生外形 

          變化之劇，甚至得用「變態」來形容 

          哩！ 

 

二、教師以幻燈片介紹昆蟲的生活史可 

    分為 

    a.完全變態→成長過程包括卵期、幼 

                生期、蛹期、成蟲期四 

                個階段。幼生期看不到 

                翅膀，蛹期不吃也不動， 

                四階段在外觀、習性上完 

                全不同，就稱為「完全變 

                態」。如甲蟲、蝴蝶和蛾、 

                蜂和蟻，蚊與蠅等。 

 

    b.不完全變態→成長過程包括卵期、幼 

                  生期、成蟲期三階段。 

                  些類昆蟲在幼生期會 

                  逐漸在胸部背側前端 

                  形成翅膀的前身—翅 

二節 

 

共 

80 

分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

自 2-3-2-2 

自 2-3-2-4 

自 1-3-4-2 

自 1-3-3-3 

自 1-3-4-1 

 

 

 

 

 

 

 

自 2-3-2-2 

自 2-3-2-4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊昆蟲幻

燈片 
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◎ 無變態 

   代表昆蟲 

   介紹 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◎討論與回饋 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◎畫下昆蟲 

                  芽，幼生期與成蟲期在 

                  外觀上約略有別。如蟑 

                  螂、螳螂、竹節蟲、蟋 

                  蟀、螽斯、蝗蟲、白蟻、 

                  椿象、蟬等。 

 

    c.無變態→成長過程包括卵期、幼生 

              期、成蟲期三階段。其幼生 

              期稱為「仔蟲」，此階段與 

              成蟲期在外觀上除大小有 

              別外，其餘完全相同，連生 

              態習性亦不會改變。如家中 

              會啃食舊紙張、舊衣物的衣 

              魚。 

 

    三、請學生依據昆蟲的生活史及介紹，從中 

        挑選出最喜愛的昆蟲。 

 

四、上網或看書查詢自己喜歡的昆蟲習性、

學名及相關資料等。 

 

 

 叁、綜合活動 

     一、將選擇同一種生活史的學生分成一組 

         ，選出組長，並探討相同生活史的昆蟲 

         有什麼相同的特性或生活習慣。 

 

     二、請各組上台報告。 

 

 

 

 ----------第一節、第二節結束------------ 

 ----------第三節、第四節開始------------ 

 

壹、準備活動 

一、準備枯木片 

      

 

貳、發展活動 

一、利用校園中枯掉的樹木鋸成圓片狀。 

 

二、運用烙鐵及雕刻凹凸版的技術，將自己

最喜歡的昆蟲呈現在枯木片上，並將簡

介黏貼在旁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二節 

 

共 

80 

分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

自 1-3-4-2 

自 1-3-3-3 

自 1-3-4-1 

自 3-3-0-4 

自 7-3-0-3 

 

 

自 1-3-4-2 

自 1-3-3-3 

自 1-3-4-1 

自 3-3-0-4 

自 7-3-0-3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

自 2-3-2-2 

自 2-3-2-4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊枯木片 

 

 

 

 

＊ 烙鐵 

＊ 雕刻刀 

＊ 廣告顏

http://210.240.193.70/xinsect/(a4t3kg45gmh5n0bkxfsfe455)/insect.aspx?id=135
http://210.240.193.70/xinsect/(a4t3kg45gmh5n0bkxfsfe455)/insect.aspx?id=91
http://210.240.193.70/xinsect/(a4t3kg45gmh5n0bkxfsfe455)/insect.aspx?id=117
http://210.240.193.70/xinsect/(a4t3kg45gmh5n0bkxfsfe455)/insect.aspx?id=1351
http://210.240.193.70/xinsect/(a4t3kg45gmh5n0bkxfsfe455)/insect.aspx?id=157
http://210.240.193.70/xinsect/(a4t3kg45gmh5n0bkxfsfe455)/insect.aspx?id=226


 

 

 

 

 

◎回饋與檢討 

叁、綜合活動 

 

     一、請製作的同學報告。 

 

     二、請同學依據昆蟲生活史來分類。 

 

三、將作品成列在教室供大家欣賞。 

 

----------第三節、第四節結束------------ 

  

   

 

 

自 1-3-4-2 

自 1-3-3-3 

自 1-3-4-1 

自 3-3-0-4 

自 7-3-0-3 

 

料或水

彩 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



教學成果照片 

 
照片說明：雕刻喜歡的昆蟲在枯木上 

 

說明：將雕刻圖案上色 

 

 



認識台灣鍬形蟲教學設計 

 

作 品 名 稱 鐵甲武士 適 用 科 目 自然與生活科技領域 

適 用 年 級 

（可 複 選） 

幼稚園 

國小： 一年級 二年級 三年級 四年級 

      五年級 六年級 

主       題 鍬形蟲生態與其他 時 間 240分鐘(6節) 

能 力 指 標 
1-2-1-1、1-3-1-1、2-2-2-2、5-2-1-2、1-3-5-4、1-3-5-5、2-3-2-2、

6-3-2-3 

教 材 說 明 

本教材指導學生觀察鍬形蟲的分類、生態、特徵及飼養，集台灣本

島常見之鍬形蟲做一套完整教材，讓學生藉由觀察鍬形蟲的興趣開

始，進而加強環境保育的觀念。 

資 料 來 源 
教材自編，相關圖片攝影—陳士文拍攝。 

蒐集遍及台灣本島常見及保育類之鍬形蟲 

主要教學 

活動 

（一）校園觀察  （二）分組討論 

（二）學習飼養  （四）觀摩檢討 

媒體與工具 1.教室電腦一部、單槍投影機、投影幕、數位相機、飼養工具 

教學活動進

行的步驟或

流程 

一、準備活動： 

1.教師需事先熟悉設備安裝（單槍投影機或網路）及軟體操作。 

2.準備飼養工具。 

二、教學活動：教學內容強調什麼是鍬形蟲、鍬形蟲的分類、鍬形

蟲的生活狀態、鍬形蟲的一生、台灣常見的鍬形蟲、鍬形蟲的

飼養與觀察、重視環境保育的觀念。 

1. 校園觀察：老師利用單槍投影先說明講解，再觀察校園 

2. 分組討論：討論校園觀察成果及準備飼養注意事項 

3. 學習飼養：分組觀察飼養不同階段之鍬形蟲 

4. 觀摩檢討：觀摩各組飼養的成果 

5.   綜合活動：老師說明環境保育的重要，學生自由發表 

6.   教師總結：由教師總結課程的重點，並強調「保育環境的 

觀念」 

作 業 評 量 
課堂學習態度 20﹪  飼養評量 30﹪   

上台報告 35﹪  自評或他評 15﹪ 
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主題教學：枯 木 昆 蟲 彩 繪      班      級：一年甲班     日  期：94.05.11. 

 教學時數：2節（第一節）            教學設計者：邱惠秀老師 

活 動 師 生 活 動 流 程 時間 對應能力指標 備 註 

◎ 布置教室 

 

 

 

 

 

 

◎拜訪校園 

 

 

 

◎認識各種不

同昆蟲 

 

 

 

 

 

 

◎發表觀察到

之昆蟲 

 

◎畫下昆蟲 

 

◎回饋與檢討 

壹、準備活動 

 

☆教師可先準備一些昆蟲的圖片布置於教室的

適當位置。 

☆ 校門裡有許多新生命，我們去看看吧！ 

☆ 利用校園中枯掉的樹木鋸成圓片狀。 

 

貳、教學活動 

一、帶領學生實際觀賞校園裡的環境，讓學生

觀察校園中的昆蟲狀態和習性。 

 

二、在參觀的過程中，可視狀況隨機教學。例

如： 

＊昆蟲的身體構造。 

＊昆蟲的顏色是否不同。 

＊觀察各種昆蟲時，要隨時注意安全， 

  用眼睛看，不可以隨意碰觸。 

＊觀察昆蟲時，要保持安靜。 

※帶回教室 

 

三、讓學生就觀察生到的昆蟲加以發表，有哪

些不同的樣貌。 

 

四、請學生將看到的昆蟲模樣在黑板畫下和同

學分享。 

 

五、學生發表所記得的昆蟲模樣，老師協助加

以整理。 

    例如：瓢蟲、蜜蜂、鍬形蟲…等。 

 

~第一節結束~ 
 

 

 

 

 

 

 

 

10分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分 

 

 

10分 

 

 

10分 

 

 

自 1-1-5-3-4 

自 1-1-2-2-7 

 

 

自 1-2-1-1-4 

環 1-1-1 

環 1-1-2 

 

自 1-2-4-1-7 

自 1-2-2-4-9 

環 3-1-1 

環 3-1-2 

生 1-1-5-2 

 

 

自 1-1-5-2-4 

自 1-2-5-2-4 

生 8-3-3-10 

生 7-3-4-7 

 

 

自 1-1-5-2-4 

自 1-1-2-2-7 

自 1-1-2-1-7 

 

 

 

＊昆蟲圖

片數張 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



主題教學：枯 木 昆 蟲 彩 繪         班      級：一年甲班                  

教學時數：2節（第二節）               教學設計者：邱惠秀老師 

活動 師生活動流程 時間 對應能力指標 備註 

 

 

◎枯木昆蟲彩

繪 

＊ 第二節上課 

 

一、就所觀察到的昆蟲，利用枯木所鋸成的圓

木片加以作畫。 

 

＊ 老師巡視並加以指導。 

 

＊ 學生也可觀摩同學之創作並分享。 

 

 

 

 

二、活動結束，將所畫好的枯木昆蟲彩繪和同

學一起分享。 

 

＊作品完成後，展示於教室供同學觀摩欣賞。 

 

 

 

 

 

~第二節結束~ 

 
 

 

 

35分 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

自 1-3-5-1-4 

藝 1-2-2-8 

藝 1-2-1-1 

藝 1-3-2-2 

藝 1-3-3-1 

 

 

 

自 1-3-5-4-4 

環 1-1-2 

環 1-3-1 

生 4-2-1-1 

藝 1-3-1-9 

 

 

 

＊圓片狀

枯木 

＊彩繪工

具：彩色

筆、水彩

筆…皆

可。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



教學成果照片 

 

照片說明：枯木彩繪昆蟲 

 

照片說明：成果展現 

 

 

 



                

                        

 

                                                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

主題名稱：彩色世界 

 
主題概念網：                       

彩色世界

交通安全 

◎94/5/7：兒童畫展 

94/3/8認識三原色： 

我的顏色 

混色實驗 

天空 

海洋 

大地 

＊紅、黃、藍：調製顏色 

＊光與顏色：製造顏色

虹…… 

＊春：萬紫千紅 

＊夏：碧海藍天 

＊秋：金黃稻穗 

＊冬：雪白世界 

＊調色遊戲、 

＊對比色： 

＊視覺遊戲 

＊顏色魔術、 

＊製做彩虹、 

季節的顏色 

神奇染料 

生活的顏色 

大自然的顏色 

＊交通號誌（紅綠燈….）、 

＊職業：郵差、醫護、消防、警察…… 

＊政黨：綠、藍、橘 

＊自己喜好的顏色 

＊顏色的感覺 

＊天然染料：植物、動物 

＊化學染料：色素、 

◎94/3/18鄉土教學活動：       

『大菁藍染』 

校園尋寶 
※形形色色尋寶遊戲 

校園、遊具設施、 

花圃、公佈欄、 

步道、告示牌、 

交通號誌 

大地保護色 

◎94.3.23科學實驗：      

製作造型精油香皂 DIY 

◎94/3/24創意校園設計活動： 

創意象棋彩繪活動 

◎94/4/31復活節彩蛋尋寶活動 

◎94/3/8尋找彩虹活動：  

認識「三稜鏡」 

◎94/3/10彩虹渲染畫活動 

94/3/9認識二次色 

◎延伸活動：彩色世界 



 

 

 

●活動日期：94年 3 月 24日  ●活動時間：30分鐘  ●對象：幼稚園大班及

中班幼生 

☆活動目標： 

一．認識中國象棋文字的代表意義。 

二．學習遵守遊戲中制定的團體規範。 

三．鼓勵幼兒充分發揮想像及動腦創作。 

四．體驗象棋遊戲的樂趣。 

☆活動內容： 

一 象棋遊戲活動：引起動機。 

1. 邀請家長來園分享及介紹象棋的有趣玩法。 

2. 展示欣賞各式棋盤與棋具。 

3. 介紹中國象棋文化：認識象棋的代表文字。 

4. 猜字遊戲：請小朋友選出自己喜愛的棋子，玩猜字遊戲。 

二. 創意象棋 DIY彩繪活動： 

1 進行分組活動：紅棋組、藍棋組。 

2 指導幼兒水彩的使用方法。 

3 彩繪 DIY：進行原木板塊底色的彩繪工作。 

4 雕塑：運用小麥黏土創作象棋的代表文字，並進行框飾美化設計。 

三. 作品分享與展示： 

介紹自己所設計的有趣作品，並進行大風吹遊戲活動。 

☆教學評量： 

1. 能說出自己所設計的象棋代表文字。 

2. 玩象棋遊戲時能確實遵守其規則與玩法。 

3. 能正確的使用水彩工具與運用小麥黏土材料進行創作。 

4. 能樂於發表自己完成的有趣創作。 

☆教學資源： 

1. 邀請家長來園分享中國象棋各式玩法。 

2. 歡迎提供：棋盤及象棋、圍棋、跳棋…等各種棋具。 

3. 影片欣賞：棋靈王卡通。 

4. 材料：各色小麥黏土、原木切片 18份、透明噴漆。 

5. 工具：各色水彩顏料、水彩筆…。 

☆ 延伸活動： 

延伸下個月主題活動課程：環遊世界，並將此次完成作品配合【世界博覽

會】的活動展示。 

 

活 動：創意象棋彩繪 DIY 

 

 



教學成果照片 

 

照片說明：枯木創意象棋彩繪 DIY 

 

照片說明：成果展示 

 

 

 

 

 

 



基隆市瑪陵國民小學學生晨間演說實施計劃 

壹、 依據 

     本計劃依據學校年度行事曆 

貳、 目的 

1. 訓練學生表達級演說能力 

2. 激發學習國語文之興趣，培養欣賞、表現之能辦法 

參、 辦法 

1.實施時間：每三週一次，利用朝會時間舉行 

2.參加對象：全校小朋參加(初期由中高年級為主)，學期中加入低年級學 

  生文章朗讀 

     3.比賽辦法： 

      （一）三週前事先公佈演說題目並抽籤每班一至兩名小朋友參加，低年級

以朗讀文章為主 

      （二）每人時間三到五分鐘 

      （三）由輪值老師評審成績並講評 

     4.獎勵辦法：以成績表現、儀容態度等，選出兩名優勝，並給予獎品鼓勵 

     5.實施地點：活化空間 

肆、 本計劃經校長核定後公佈實施，如有修正時亦同 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



實施成果照片 

 

照片說明：利用活化空間舉辦晨間演說 

 

照片說明：鳥瞰活化空間 

 


