
  現今運���盛�，舉凡：�球、籃球、�球等，都有一群�愛的�眾�

�收���；���過程中的得�、��互�以��贏等���訊，�然是觀

�運����為人津津�道的部�。�孟鉉�師率����隊�開發的「競�

��直播��系�」，�是��這����訊，提���且即�的���態，

一�面便�主���了�主�各���的情況，另一�面一����也可透過

�頁瀏��注的��以����訊。可以說，這�系��合了即�計�與即�

播�，�然���審�定，因�拿下了「2018 ��大專�院軟��作競�」

的�作。 

   

  �師�幸運�遇���願意一起�他完成這�系�的��，除了�術與產業�破的成就感外，�師

�開��己��了���好的朋�，�且師�彼此����，互�回饋知�與�術，「����過程�

過得非常愉�」，�孟鉉�師笑得十���。 

  



■ 對運動的熱愛：由⽻球開始的即時⽐分系統  

  這套系�的起源��要�從�孟鉉�師開始�起。���愛打�球的��師，在一次��規�的�

球��「清��」上，遇�一��判直陳租����球聯�的�點系�──即��將各��上的���

�名字、����在電腦��上的系�──�費�在�高，不知�師是否可以�己開發一套。一開始，

�師以為�己可以輕�完成這�系�，沒想�頭洗下去�，才發現這一�不如想像的��！也因此開發

的工作�不順利。 

  

  直� 2018 年，�師�好遇�了��程式�力�強的�

�；此外，�師�發現了開發這�作品的另一�理�：��，

�今有許多��的�子有加入�隊；然�，這���因為工

作，沒�法����子��的現�加油，也連帶不知道��

的即�狀況。�此，�隊就想�可以提�一�線上�字�播

的平台，�提�現�的��狀況。與前面這�點系�概�結

合，就成為了「競���直播��系�」。 

 

  然�，開發這�系�的困��然存在，����前��克服。��師認為共有三�困�點：首�，

如����狀況即��新。即���系�透過�頁將���訊即��送給遠在他�的��上，然�不�

�系�設定成每一��新��，這會�系�的工作量�大、�

�影響��的工作�率；此外，系�要��穩定�，若�訊沒

有即��新在頁面上，則����流程將會��、�判無�適

從，因此�是在尋�上述�題的�法就�費�隊大量的�間。

�二�困�，是�����。系�必須適應在不同���地�

�有的 3C 設�，�且不同�館就要�系�做�應的��設定、�理現�的�置之連結，因此要���

現�的 3C 設�進�程式�製�，�系��運作無礙。此外，�要�在�的�判�迅速�悉計�系�的

�作，系�必須�直接�映��記�板直接、有�的計��式。

��的困�，則是開發的��工��沒成�，代���沒有�多

�����幫助他��決�題。�這��題的�法，��連��

師都不�清楚，�以����只���師以「遇��題、��術、

��術，��術�誤、���決�題」的流程�克服困�。 



    舉��子�說，��系��一�上線�，狀況十�慘烈。

首�，�判覺得系�不好�，無法�代��的記�板；再�，

���訊沒有即��新，���大會的��流程�然中斷；

��，在現��遇����車，以致���訊�遞不完�。

���，大會因為知情有即�系�，故決定不發秩�冊，�

���系��題�赤裸地展現出�。為了有��決，����必須在現��流�班即����題，�且

�夜通宵�決��無法克服的困�：「���了�多�間觀����在��系��遇�的困�，��會

將這��題�理出�，��一��的�間去��。」�然辛苦，��孟鉉�師認為這是打造出好作品的

必經過程：「�訊系��服�業一�，都要不斷被市�����，然�再慢慢��與�善。」不斷的�

誤與��，�「競���直播��系�」���逐漸��成裸鑽，散發出耀眼的�芒。 

 

   「競���直播��系�」在大��審�定�，�師���便決定繼�將此系�擴充，�陸�增加

了���名、現�直播、影印�狀等功�，�本����做���履�與�流直播，�礙��間不��

����的畢業只好作罷。�這����也因為這�作品，開了一間名為「康凡��」的公司，��再

�術�移�「鄼侯�訊」，�酇侯�訊接�將系�開發��球、籃球等運�����。��師特別�出，

這�系��適合運��小型的����，如系隊��、���等。 

    �然這�作品已經�術�移��他公司，�作品本身仍在運���間發�發�，��這�鑽�，在

未�仍大有�會展現�己的�彩。 



    然�，���師�說，�重要的是���的成�。��大專�院軟��作競�給了����一�好

的起點，����循這�起點�他���有�好的發展；此外，�說作品���術�移給了�他的公司，

��師一直強�：「作品有限，�經�無窮。作品若無人沿�就等同死亡，�經�卻可以��你一�子。」

不要為無法延�的作品可惜，���製作這�作品得�的經�開�下一��好的作品。 

 

    ��中的困�與經�，是給���好的禮物，�他�得以接�磨練，如同作品一�，在他��鬥的

�在閃耀。  

 

 

 

■ 光明璀璨：歷經磨練與考驗後的收穫 

  ��的努力確�不會�費，因為這�作品，�����在��面�和履�上加�許多，他�因�在

��的發展十�亮眼。一���上��中央大��訊工程�究�，�延�這�作品完成了�士��；另

一�則前往���讀�究�，�在�地的 Amazon上班。 
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